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@ Abfragebasierte elektronische Programmfuhrung 

(57) Eine elektronische Programmfuhrung (EPG) organisiert 
und stellt Programmdaten einem Zuschauer dar und er- 
moglicht die Erzeugung von Abfragen fur die Suche nach 
Programminformationen. Die EPG kann automatisch Pro- 
gramme identifizieren, die ein Zuschauer bevorzugt. Die 
EPG sammelt Sehpraferenzen eines Zuschauers und ent- 
wickelt auf dieser Grundlage automatisch Abfragen zum 
Identifizieren von Programmer!. Mehrere Zuschauer kon- 
nen ihre individuellen Abfragen zu einer Verbundabfrage 
verschmelzen. Abfragen konnen im Hintergrund laufen. 
Abfragen konnen in einer Datenbank mit hierarchischer 
Struktur gespeichert werden. Mit einer Zehnertastatur 
konnen Abfragen nach Kanalen, Netznamen oder Pro- 
grammnamen erzeugt werden. Die EPG identifiziert alle 
Programme, Kanale und Netze, die mit einer eingegebe- 
nen Zahl oder einer entsprechenden Buchstabenfolge be- 
ginnen. Mit fortlaufender Dateneingabe verkleinert sich 
die Liste der Programme, Kanale usw. dynamisch. 
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Beschreibung 

Die vorliegende Ertindung bezieht sich auf Unierhal- 
lungssysteme wic beispielsweise auf interaklive Fernsehsv- 
steme oder interaklive Compuier-Neizsvsteme. und auf 
elekironische Programmfiihrungen, die im Zusammenhang 
nut dcrartigen Systenien arbeiien. Insbesonderc bezieht sich 
die Erhndung auf Verfahren zum Betreiben von elekironi- 
schen Progranmifuhrungen unier Vcrwendung von selbsler- 
zeugten oder von einem Zuschaucr erzeugtenAbfraeen, urn 
Programme oder sonstige Programminformationen zu iden- 
tifizieren. 

Fernsehzusehauern sind im ailgemeinen gedruckte Pro- 
grammverzeichnisse schr vertraut. wie sie in Tageszeitun- 
gen oder Wochenmagazinen erscheinen. wie etvva in der 
Zeitschrift TV Guide®. Das gedruckte Programmverzcich- 
nis bzw. der Programmfuhrer listet die unierschiedlichen 
Fernsehsendungen von Tag zu Tag beziigiich ihrer jeweili- 
gen Sende- bzw. der Beirachtungszeii auf. 

Fernsehsysteme mil Kabe! belnhalteten haulig einen Ka- 
nal mit einer Aussirahlung des gedruekten Proeraiiimiuhrers 
in Bildlorni. Kin solcher Kabelkanal ist datur bestimmt, eine 
Auflisiung der Programme anzuzeigen, die auf den unter- 
schiedlichen Kanalen vertugbar sind. Deranige Listen sind 
im ailgemeinen in Form eines Gitlers bzw. Rasters anacord- 
net. Jede Spalle des Rasters stellt cin hesonders Zeiitenster 
dar, wie beispielsweise von 16 Uhr bis 16:30 Uhr. Jede Zeile 
bedeutet einen speziellen Rundfunk- oder Kabelkanal, wie 
beispielsweise ABC, PBS oder ESPN. Die unierschiedli- 
chen angekundigten Programme oder Darbietungen sind in- 
nerhalb der Zeilen und Spaltcn angeordnei. wobei die Ka- 
nale und Zeiten angegeben sind, auf bzw. zu denen sie ge- 
funden wcrden konnen. Das Raster wird forrlaufend in senk- 
rechter Richtung abgerollt, so dafi ein Zuschauer einen sich 
standig wiederholenden Satz von Programmen innerhalb 
von drei oder vier Zeitfenstern sieht. 

Daten fur die verfugbaren Programme werden ivpiseher- 
weise mit einem Kabeisystem als eine Anzahl von Datensat- 
zen empfangen. Jedes verlligbare Programm hat einen einzi- 
gen enispreehenden Datensatz, der eine Vielzahl von Infor- 
mationen iiber das Programm angibt, z. B. seinen Kanal, 
seine Antangs- und Endzeitem seinen Titel, Namen derdar- 
stellenden Sehauspieler. ob Untertiiel und Stereo verrtiehar 
sind. und nioglicherweise eine kurze Beschreibung des Pro- 
gramms. Es ist nicht schwierig. ein wie vorsiehend"beschrie- 
benes Raster aus dieser An Datensiitzen zu tbrmatieren. Das 
Raster wird lypischerweise einmal am Kopf b/.w. Zentruni 
des Kabelsystenis fonnatiert und dann wiederholt und lort- 
laufend an die Tausende von Haushalten gesendei, die durch 
das Kabeisystem bedieni werden. 

Neuere, interaklive Kabelverteilungssvstcme haben als 
Merkniale elekironische Programmfuhrungen bzw. Pro- 
grammfuhrer (Electronic Programm Guide, EPG) die in «e- 
wisser Weise ahnlich funktionieren wie die vorsiehend he- 
schnebenen Kanale /,iiin Aurlistcn des Rundfunk- bzw 
Fcrnschprogramms. Anstelle eines automaiischen Durch- 
bzw. Ablaufs emioglicht es eine elekironische Proaramm- 
tuhrung allcrdings einem Benutzer. eine Vorrichtung zur 
I ernbedienung oder eine sonstige Eingabevorrichtune zu 
verwenden, urn sich ganz nach Wunsch sowohl horizontal 
als auch vertikal durch ein Programmrasier zu beweecn 
Diese Funktion verwendet die Fahigkeit von interaktiven 
Kabelsystemen. in beiden Richtungen zu kommunizieren. 

Die elekironische Programmfuhrung ist tvpischerweise in 
einer Software impiemeniieri, die auf einer Set-Topbox 
lault, welche zwischen einem Fernsehgerat und einer Ilaus- 
eingangsleitung eines Kabelsyslems angeschlossen ist. 
Wenn man sich zu einer neuen Zeile oder Spalte bewem. 



liigt die Set-Topbox die jeweilige Programminformation in 
jede Zeile oder Spalle ein. Diese Information belindet sich 
eniweder in einem Cache-Speicher, oder sie wird vom Zen- 
truni des Kabelsystems angefordert. 
> Interaklive Sysieme ermdglichen einem Zuschauer die 
Kontrolle, welche Programme auf ihreni Fernsehgerat dar- 
gestellt werden und wann. "Filme auf Anforderung" ist ein 
Beispiel fur eine deranige interaklive Steuerung. Ein Zu- 
schauer kann eine Liste von verfugbaren Filmen von der 
10 elektronischen Programmfuhrung verwenden und dann ei- 
nen ausgewahlten Film bestellen. Die Sei-Topbox sendet 
dann eine Anforderung nach diesem Film an den zeniralen 
Server, und der Film wird aufgefunden und an die Set-Top- 
box ubermiiteli, von der die Anfrage kommi. Filme auf An- 
15 forderung stellen daher eine Moglichkeit fur Zuschauer dar, 
einen Film nach persdnlicher Vorliebe auszuwahlen, /.u cr- 
werben und anzuschauen, im Gegensaiz zu der Beschran- 
kung aut besiimmte Anfangszeilen, wic es bei herkommli- 
chen Preniium-Kanalen oder bei Kanalen, bei denen jedes- 
-o mal bezahlt werden muB, tvpisch isi. 

Zahlreiehe fndusirie- und Gesehaftsexperten erwarten, 
daB sich Unicrhaliungssysteme bis zu einem Punkt weiter- 
entwickeln werden, daB zahlreiehe andere interaklive Dien- 
sie fur die Verbraucher angeboten werden. Beispielsweise 
^ werden Verbraucher ihr Fernsehgerat oder ihren Computer 
datur nutzen konnen, Lebensmiitel oder sonstige Waren ein- 
zukaufen. Bank- und sonstige Finanztransakuonen vorzu- 
nehmen, Spiele /u spielen, an Lernkursen teil/unehmen und 
Prufungen abzulegen. 
-»> ITcrkommliche Verteilungsnetzwerke untersluizen zahl- 
reiehe Kaniile. Es ist ublich, daB Fernsehzusehauern 50 bis 
100 Kanale zur Verfugung stehen. Allerdings erwartel man, 
daB in deni MaBe, wie sich die Technologic verbessert und 
sich der Inhalt der Programme standig erweitert. sich die 
-<s Anzahl der Kanale ganz erheblich auf vlele hunden oder so- 
gar tausende von Kanalen vergroBern wird. 

Ein Problem im Zusammenhang mit dem Wachsium der 
Anzahl von Kanalen besteht darin, daB es die stark vergro- 
Berte Auswahl, wahrend sie Rir einen Zuschauer rei/volMsl. 
40 es einem Zuschauer auch schwierig macht. die Programme 
aufzufinden, die er bevorzugt. TIerkommliche Verfahren 
zum Aufhnden von Programmen. wie beispielsweise das 
Einpragen von Kanalnummern im Gedachmis. das Durch- 
gehen von Programmrastern oder -giltern oder das zulallige 
45 "Surfen". werden mit zunehmender Anzahl der Kanale we- 
niger effektiv, Man stellc sich beispielsweise die Schwierig- 
keit vor, zu versuehen. hundene oder tausende von Pro- 
grammen in einem durchlaufenden rasterartigen elektroni- 
schen Programmfuhrer als Interface darzuslehen. mit dem 
>o nur wenige Programme oder Kanale gleichzeiiig angezeigt 
werden konnen. Eine derartige Siruktur eines Benutzerinter- 
tace wird hochstwahrscheinlich bei groBen Programm- und 
Kanal angeboten nicht funktionieren. Andererseits benoligi 
das Surfen durch hunderte oder tausende von Kanalen wahr- 
55 scheinlich eine lange Zeit, was dazu fuhrt, daB der Zu- 
schauer das Programm verpaBt, daB er bzw. sic zu linden 
versucht. 

Ilinzukommt, daB wahrscheinlich die herkommliche Pra- 
xis des Verknupfens von Programmen und Nelzen mil be- 
6<) slimmen Kanalen weniger sinnvoll wird. wenn die Anzahl 
von Kanalen zunimnit. Us sei als Beispiel angenommen. daB 
ein Zuschauer daran interessierl ist. FuBball zu sehen. ITeui- 
zutagc kann sich ein Zuschauer daran erinnern, daB Kanal 6 
(NBC) und Kanal 3 [VOX) die FuBhallspiele iiberira^en, 
to und braucht nur auf einen dieser Kanale einzustellen. rn^der 
Zukunft konnte allerdings FuBball auf den Kanalen 78. 495 
und 1042 ubertragen werden. Diese Kanale konnien kleinere 
lokale Sialionen sein, die Sendungen uber ihr lokales l : uB- 
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balheam scncicn. oder cincr von viclcn Kanalen, die von ei- 
nem grotferen Neiz benutzt werden. Zuschauer werden sich 
wahrscheinlich nicht daran erinnern, daB die Kanale 78. 495 
und 1042 zu besiiniiulen Zeiicn Futiballspiele ubenragen. 

Weiterhin veriindert sich die Korrelaiion von Kanalen und 5 
Neizen oder Progranmien von einem Markisegmeni zu ei- 
nein anderen. Beispielsweise konnte das Sponnetz ESPN in 
einem Marktsegmem auf Kanal LS und in einem anderen 
Marktsegmem auf Kanal 29 ubenragen werden. Das Einpra- 
gen von Prograiumangeboien im Gcdachmis in Form von 10 
Kanalnunuuern kann sich als frusiriercnd herausstellen. 
wenn sich ein Zuschauer von cine in Marki segment zum an- 
deren bewegt. 

Daher bestehi cine Noiwcndigkeil zum Entvvickeln von 
Beiriebsverfahren. die es Zuschauern en nog lichen. Pro- 15 
gramme oder Netze leichi herauszufinden, unabhangig da- 
von. auf welehen Kanalcn sie ubenragen werden. Zusatzlich 
sollien diese Beiriebsverfahren einen Zuschauer in die Lage 
verse tzen. Programme aufzu linden, unabhangig da von. ob 
sie sich an die Kanal nummer. den Programmnanten oder 20 
den Netznainen erinnern. 

In diesem Sinne hat einc Pinna naniens TV Host. Inc. ein 
auf Software beruhendes Produkt "ETV" entwickell. daL> ei- 
nen Zuschauer darin unterstiitzt, bestinmite Programme auf- 
zuhnden. Das ETV-System organisiert die unterschiedlichen -5 
Prog rammange bote entsprechend unterschiedlichen ihema- 
tischen Kalegorien. Fig. 1 zeigt ein Beispiel fur einen Bild- 
schimiinhall eines graph ischen Ben utze rimer face, das in 
Form eines Fensters bzw. Windows 20 durch das ETV-Sv- 
stem unt erst lit zt wird. Das ETV-Fenster 20 hat ein erstes M) 
Feld 22. das vorbestimmte Arten von Programmen alphabe- 
tise h auflistet. beispielsweise Geschaft. Kinder. Erziehung. 
Spiel shows usw. Der Zuschauer kann einen Hervorhebungs- 
rahmen oder Leuchtbalken 24 steuern, um eine Program- 
niart aus deni ersten Feld 22 auszuwahlen. Ein zweites Feld 
26 enthalt eine Liste von Programmen. die fur die in dem er- 
sten Feld 22 hervorgehobene Progranimart verfugbar sind. 
In diese ni Beispiel ist die Progranimart "Geschaft" hervor- 
gehoben, und somit werden gesc hafts be zogene Programme 
in dem zwciten Feld 26 angezeigt. Das zweite Feld 26 liefert 40 
auch weitere Programminfonnationen. einsehlieBlich An- 
fangszeit. Netzoder Station und Dauer. 

Das ETV-Sysicm bielel auf diese Weise eine Alternative 
zu einer durchlaufendcn Gitterdarstellung, die die Pro- 
gramme nach ihrer An organisiert. Dies ennoglicht dem Zu- 45 
schauer, eine Progranimart auszuwahlen. und dann die fur 
diese An angebotenen Programme durchzusehen. Das E TV- 
System ennoglicht weiterhin rudimeniare Suchmogliehkei- 
len. Fig. 2 zeigt ein anderes graphisches Bcnutzerinterfaee- 
Fenster 30. welches erscheini, wenn eine Suche durchge- 50 
fuhrt wird. Ein erstes Feld 32 enthalt eine durchblatierbare, 
alphabetische Liste von Stationen und ennoglicht einem Zu- 
schauer. eine Station auszuwahlen, Ein zweites Feld 34 ent- 
halt eine durchblatierbare, alphabetische Lisle von Prog rani- 
marten, aus denen der Zuschauer eine Progranimart auswah- 55 
len kann. Andere Parameter, wie etwa MPAA, Be we nunc 
bzw. Einslufung und Anfangszeit. konnen eben falls votn 
Zuschauer ausgewahlt werden. Auf der Grundlage diese r 
Auswahlangaben lindet das ETV-System Programme auf. 
die von einer bestinunten Art sind. von der ausgewahhen 60 
Station kommen und den Bewertungen und Anfangszeilen 
en I spree hen. 

Das ETV-System ist in vielerlei TTinsichl beschriinki. Das 
E TV-System ennoglicht keine Suche auf beliebigen Berei- 
chen. Stall dessen sind die Kategorien fur den Benuizer vor- 65 
gegeben. Der Zuschaucr/Zuschauerin ist nicht in der Lage, 
seine bzw. ihre eigenen komplexen Suchvorgange zu deli- 
nieren. beispielsweise unter Verwendung von Boole'scher 
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Logik mil ODER, UND und NICHT. Mine weitere Bc- 
schrankung liegt darin. daB das M TV-System keine aktiven 
Kontrollen bereitstellt. die in intelligenier Weise Auswahl- 
kriterien. die auf Auswahlkriterien des Benutzers beruhen. 
einschriinkt. Eine akiive Konirolle ist eine Kontrolle. die 
kein weiteres Eingreifen von der Seite des Benuizers erfor- 
dert. Wenn beispielsweise ein Zuschauer eine Station in 
Feld 32 des Suchfensiers 30 nach Fig. 2 auswah h. werden 
samtliche Program mart en im zwciten Feld 34 aufgelistet. 
Unabhangig davon, welchc Auswahl der Benutzer vorher 
geiroffen hat. treten ini ersten und im zweiten Feld 32, 34 
steis die gleichen Listen auf. Der Zuschauer ist nicht in der 
Lage. irgendwelche Ergebnisse zu sehen, bis er eine Tasie 
36 zum Start der Suche hetatigt. 

DenigenuiB bleibt eine Noiwcndigkeil fur die Ent wick- 
lung von Beiriebsverfahren. bei denen Zusammenhange 
zwischen dem Kanal und dem Neiz oder Progranun entkop- 
pelt sind. und bei denen intelligent Suchvorgange moglich 
sind. um den Zuschauer beim Autlinden von bevorzugien 
Programmen zu unterstutzen. 

Die Ertindung be t riff t eine elektronische Prograinmfuh- 
rung. die Erzeugung von Abfragen ennoglicht. um einfache 
und komplexe Suchvorgange in vorbestimmten und willkiir- 
lichen Bereichen zu erleichiern. Die elektronische Pro- 
granunfuhrung organisiert die Prograntminfomiaiion fiir ei- 
nen Zuschauer und stellt sie dar. Die elektronische Pro- 
graninifuhrung ist in Software implementieri. die auf einem 
Prozessor ablauft. der sich in einer Zuschauer- oder Zu- 
schauer-Coinputereinheit befindet. Wie vorstehend be- 
schrieben. kann die Zuschauer-Computereinheii als Set- 
Topbox iinpleinentiert sein. die an ein Fernsehgerat ange- 
schlossen ist. als Computer und Monitor oder ahnliches. 

Nach einem Aspekt diese r Erlindung ist die elektronische 
Prograninifuhrung so strukturiert, dalS sie automaiisch Pro- 
gramme identiliziert. die ein Zuschauer wahrscheinlich be- 
vorzugt. Die elektronische Prograninifuhrung sammell Seh- 
praferenzen eines Zuschauers beispielsweise durch Uberwa- 
chen und Protokollieren von Sehgewohnheiten des Zu- 
schauers oder durch Erzcugen eines Zuschauerprolils. wo- 
bei ein Zuschauer eine Reihe von Frag en beantworiet. die 
dafiir ausgelegt sind. die Vorlieben und Abneigungen eines 
Zuschauers fest/ustellen. Auf der Grundlage dieser Sehpra- 
ferenzen entwickelt die elektronische Prograninifuhrung au- 
tomaiisch Abfragen zuni Identifizieren von Programmen. 
die der Zuschauer wahrscheinlich sehen wird. und zeigt 
diese Programme dem Zuschauer an. 

Die elektronische Prograninifuhrung kann weiterhin so 
konliguriert sein, dali> sie die Abfragen von einzelnen Zu- 
schauern in eine Verbundabfrage mischt. die im rnteresse 
von alien Zuschauern nach Programmen sucht. Jeder Zu- 
schauer legt seine bzw. ihre eigene Abfrage lest. Beispiels- 
weise konnte ein Faniilienmitglied eine Abfrage nach Col- 
lege- Basket ballspielen definieren. ein weiteres Familienniii- 
glied konnte eine Abfrage nach Programmen zum Burger- 
krieg delinieren. und ein weiieres Faniilienmitglied konnte 
eine Abfrage nach Cartoons delinieren. Die elektronische 
Prograninifuhrung erzeugt dann eine vereinheitlichte bzw. 
vereinigte Abfrage. die die drei Abfragen kombiniert, um 
gemeinsam Programme zu identifizieren. die einer der drei 
Abfragen geniigt. 

Die elektronische Prog ram mfuh rung spei chert die Abfra- 
gen in einer hierarchi sehen Struktur. um es fiir einen Zu- 
schauer leichi zu mac hen, Abfragen zu org an i sie re n und 
wiederzulinden. Der Zuschauer kann Verzeichnisse und Un- 
terverzeichnisse definieren. um die Abfragen zu organisie- 
ren. Beispielsweise konnte ein Zuschauer Abfragen nach 
unterschiedlichen Arien von Filmcn in einem Verzeichnis 
"T'ilnie" anordnen und Abfragen nach Spori in einem Ver- 
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zeichnis "Sport". Kine weitere beispielhafte Organisation 
besteht dann. Abfragen in getrennten Benutzerverzeiehnis- 
sen an/uordncn. 

Nach einem wcilcren Aspckt ist die elektronische Pro- 
grammluhrung so konfiguriert, daB Abfragen ini Hinter- 5 
grund ablaulen. so daB die Abfragen periodiseh ausgefiihrt 
werden, ohne daB dies vom Zuschauer bemerkt wird" Wenn 
die elektronische Programmfuhrung ein spezielles Pro- 
gramm identiiiziert, welches der im Hintcrerund iautenden 
Abtrage geniigt, benachrichtigt die elektronische Pro- 10 
grammtuhrung den Zuschauer des Programms automaiisch 
und/oder beginnt automaiisch, das Program it i aufzuzeieh- 
nen. Beispielsweise sei ein Zuschauer betrachtet. der Sen- 
dungen iiher die chinesische Mauer sehen moehte. Der Zu- 
schauer kann cine Abfrage dehnieren, unt jeeliche Pro- 15 
gramme zu identiriziercn, in denen die chinesische Mauer 
erwahnt wird, und kann die Abfrage im Hintcrerund ablau- 
len lassen, moglicherweise eine lange Zeit hindurch. Sobald 
die elektronische Prograinmfuhrung Programme uber die 
chinesische Mauer identiiiziert. benachrichtigt sie den Zu- 20 
schauer. fur wann das Programm geplant is?, und beginnt 
mit der Aufzeichnung des Programms. 

Nach einem weiteren Aspckt. dieser Errindung unterstutzt 
die elektronische Programmfuhrung einen Zuschauer beim 
Auffinden eines Programms, einer Kanalnummer oder eines 25 
Netzes durch Verwendung einer Tastatur mil zchn Fasten, 
wie sie typischerweise auf ITandgeraten von Fernbedienun- 
gen vorhanden sind. Die Tastatur hat zchn numerische 'Fa- 
sten, die auch den zugehdrigen Buchstaben entsprechen. 
Wenn der Zuschauer eine Taste driickt, konntc er beabsich- .«) 
ligen. eine Nummer einzugeben, urn einen Kanal zu finden, 
oder einen der Buchstaben, die der Taste zugeordnet sind,' 
urn den Namen des Programms oder des Netzes buchstaben- 
weise einzugeben. Unabhangig von der diesbeziiglichen 
Absicht des Zuschauers sind die Daten. die er/cugt werden, JS 
wenn die Taste gedruckt wird. immer die gleichem Die elek- 
tronische Programmfuhrung ist so ausgebitdet, daB sie die 
Daten so interpreriert, als ob sie jede mogliche Wahl darstel- 
len, einschlieBlich tier Zahl und des der Taste zueeordnelen 
Buchstahens. Wenn ein Zuschauer beispielsweise die Taste 40 
nut der Nummer "5" driickt, interpreter! die elektronische 
Programmtuhrung die Daten so, daB "5" oder "J" oder "K" 
oder "L" gemeint sein konnen. Die elektronische Pro- 
grammtuhrung identiiiziert dann Programme, Kanale und 
Netzc, die mit der Zahl oder dem Buchstaben beginncn oder 45 
diese enthatten. Wenn der Benulzer mit Eineabe von Ziffern 
fortiahrt, vcrcngt sieh die Lisle von Prog rain men. Kanalen 
und Netzen in dynamischer Wcisc. Nachdem ein paar Fasten 
gedruckt sind. erhalt der Zuschauer eine kurze Liste mosli- 
cher Auswahlen. *" 5(J 

Die Hrhndung wird nachtblgend anhand von Austuh- 
rungsbeispielen weiter erlautert. wobei auf eine Zeiehnung 
Bezug genommen wird, in der 

Fig. 1 eine beispielhafte Bildschirmdarstellung eines Pen- 
sions eines graphischen Bcnutzcrinterface zeief, das durch 55 
em Produkt des Stands der Technik dargcstellt wird, bei dent 
Programme in vorbestimmten Kategorien organisiert sind; 

Fig. 2 ist eine beispielhafte Bildschinndarstellung eines 
l enslers eines graphischen Benutzerinterfacc, das durch ein 
Produkt des Stands der Technik dargcstellt wird, welches ei- Go 
nen Zuschauer darin unterstutzt, die vorbestimmten Kathe- 
gorien zu durchsuchen. urn bestimmte Arten von Program- 
men aufzulinden; 

Fig. 3 ist eine schematische Darstellung eines Unterhal- 
tungssy steins; w f>5 

Fig. 4 ist ein vereinfachtes Beispiel von Datenfeldem in 
einer Datenstruktur, die eine elektronische Programmfuh- 
rung verwendet; 



Fig. 5 ist ein Blockdiagramm einer Zusehauer-Conipuier- 
einheit; 

Fig. 6 zeigt eine beispielhafte Bildschirmdarstellung ei- 
nes Benutzerinterfaee einer eiektronischen Programmfuh- 
rung, und insbesondere einen Bildschinn mit einem dureh- 
blatterbaren Raster mit Programmaullistungen: 

Fig. 7 zeigt eine beispielhafte Bildschirmdarstellung ei- 
nes Benutzerinterfacc einer eiektronischen Program infiih- 
rung und insbesondere eines Bildschirms, der dazu verwen- 
det wird, zu helten, einfache Abfragen zu erstellen, urn die 
elektronische Programmtuhrung zu durchsuchen; 

Fig. 8 ist eine beispielhafte Bildschirmdarstellung eines 
Benutzerinterfacc einer eiektronischen Programmtuhrung 
und insbesondere eines Bildschirms, der dazu verwendet 
wird, zu helfen, fortgesehrittenere Abtragen zu erzeugen. 
umdie elektronische Programmtuhrung zu durchsuchen; 

Fig. 9 ist cine schematische Darstellung, wie eine Ab- 
frage die Programmdatenbank der eiektronischen Pro- 
grammtuhrung hltert. urn Programme zu identiriziercn. die 
den Paramctern der Abfrage genugen; 

Fig. 10 ist eine schematische Darstellung, wie eine re- 
striktive Abfrage die Programmdatenbank\ier eiektroni- 
schen Prograinmfuhrung hltert. urn Programme, die den Pa- 
ramctern der Abfrage genugen. zu idenhfizieren und zu ver- 
hindern, daB diese dargcstellt werden; 

Fig. 11 eine beispielhafte Bildschinndarstellung eines 
Benutzerinterfacc einer eiektronischen Programmfuhrung 
und insbesondere ein Bildschinn ist, der dazu verwendet 
wird, Abfragen fur mehrere Zuschauer zu verwalten; 

Fig. 12 cine schematische Darstellung ist, wie einzelne 
Abfragen zu einer zusammengesetzte Abfrage verschmol- 
zen werden konncn, urn die Programmdatenbank der eiek- 
tronischen Programmfuhrung zu durchsuchen; 

Fig. 13 eine schematische Darstellung ist, wie Programm- 
intbrmation durch mehrere Abfragen gefiltert wird. urn ei- 
nen kurzen Satz von Programmen bereit zustellen. die 
schlieBlich dem Zuschauer angczeigt werden; 

Fig. 14 eine schematische Darstellung ist, wie Programm- 
Intbrmation in einer Datenbank einer "eiektronischen Pro- 
grammfuhrung und [ntbrmalionen sonstigen tnhalts in ei- 
nem Wcb-C ache-Spcichcr unter Verwendung von mehrfa- 
chen Abfragen gelilten wird, urn einen kurzen Satz von Pro- 
grammcn bereit zustellen, die schlieBlich dem Zuschauer 
angczeigt werden; 

Fig. 15 eine beispielhafte Bildschinndarstellung eines 
Benutzerinterface einer eiektronischen Programmfuhrung 
und insbesondere ein Bildschinn ist, wie er zum Auilindcn 
eines bestimmten Kanals, Netznamcns oder Progranimna- 
mens und zum lirzeugen von Abfragen verwender wird, die 
gleichzeitig nach diesem suchen. 

Nachtblgend wird die bevorzugte Austuhrungstbmi der 
Krhndung im einzelnen beschrieben. Fig. 3 zeigfein Unter- 
haltungssystem 40 nach einer Ausluhrungsform dieser Lr- 
hndung. Das System 40 enthalt eine zentralisiertc Station 
oder einen Provider (content provider) 42 fur inhaltliche In- 
fomiationen, der so konhguriert ist. daB er ununterbrochen 
Videoprogranime an zahlreiche Hmpfanger abgibl. Die Pro- 
gramme, die durch dem Provider 42 bereitgestellt werden. 
konnen herkommliche Fernsehshows sein.Vilme auf An- 
frage. Spiclc und sonstige Dienstleistungen, wie sie in der 
Vergangenheit ublichcrweisc von Online-Computerdiensten 
berei t g e st e 1 1 1 w u rden . 

Der Provider 42 stellt Video- und sonstige Daten iiber ein 
Verteilungsnetz 44 an die Lmptanger bzw. Teilnehmer be- 
reit. In dieser Ausfuhrungsfonn ist das Netz 44 ein Satelli- 
tennetz, das die Daten in einem digitalen Formal von dem 
Provider unmittelbar an die einzelnen limptanger ubermit- 
telt. Das Satellitennetz44 beinhaltel einen Ubertrager 46. ei- 
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nen Satelliien 48 auf einer Umlaufbahn unci einen Empfan- 
ger 50. Boispiclswcise kann das Satellitennetz 44 unter Ver- 
wendung dcr DSS (Dircci Satellite System)- Technologic 
aufgebaut sein. wobei die einzelnen Empfanger kleine 
18"-Empfangsschusseln 50 besitzen. die sich an ihrcn Hau- 
sern be linden. Video-, Audio- und sonstige Dai en werden 
im digitalen Format von dem Satellitensender 46 an den Sa- 
telliten 48 in der Umlaufbahn ubertragen. von wo die Daten 
zu den Saielliienempfangern 50 unigelcnkt werden. 

Das Verteilungsnetz 44 kann auch in anderer Weise an- 
steile der DSS-Technologie aufgebaut sein. Eine Ausfuh- 
rungsform isi ein Mehrfachleilungsnetz, welches ein faser- 
optisehes Kabelnetz mit hoher Geschwindigkeii und holier 
Bandbreite zwischen dem Provider 40 und nichi dargestell- 
ten. regionalen Verteilungsknoten beinhaltet. sowie her- 
kommliche Hauseingangsleitungen wie beispielsweise paar- 
weise verdrehte Lcitungcn oder Koaxialkabel zwischen den 
Verteilungsknoten und den Zusehauer-Computereinheiten 
60. Bei einer anderen Ausfuhrungsform eines Netzes kon- 
nen herkommliche Rundfunkiechnologicn im Radiofre- 
quenzbereich verwendei werden. Das Nctz kann ferner unter 
Verwendung einer Kombinalion aus drain loscn und drahtge- 
bundenen Technologien aufgebaut sein. 

Fine andere Herangehensweise neben der Verbreitung 
von [nhalten iiber Rundfunk an die Empfanger besteht darin, 
den Inhalt tiber das Internet zu verbreiten. Mit dieser Vorge- 
hensweise ubertragen die Provider die Dateninhalte an eine 
bestimmte Mehrfaehscndeadresse auf dem Internet. Die 
Fernsehteilnehnier bzw. Empfanger horen die Mehrfachsen- 
deadresse ab. urn den primaren Inhalt zu empfangen. 

Im Haus eines jeden Fernsehteilnehmers befindel sich zu- 
mindest eine Zuschauer-Computereinheit 60. In der darge- 
slellten Ausfuhrungsform isi die Zuschauer-Computerein- 
hcit 60 als ein Personalcomputer ausgefuhrt. der zum Emp- 
fang von Rundfunk bzw. Fernsehen in dcr Lage ist, kurz als 
"Rundfunk-PC bezeichnet. Der Rundfunk-PC 60 weist ei- 
nen groBen Computermonitor 62 auf. eine Prozessoreinhcit 
64 und Fingabevorrichtungen in Form einer Fernbedie- 
nungs- 'last at ur 66 und/oder eines Ilandgerals 68 fur cine 
Fernbedicnung. Die Fernbedienungsiastatur 66 und das 
TTandgerat sind fernwirkungsmaBig an die Prozessor 64 Liber 
eine drain lose Daienverbindung 70 angeschlossen. bei- 
spielsweise iiber eine Infrarot- oder Funkverbindung, wobei 
die Fernbedicnungselemcnle allerdings auch direkt ange- 
schlossen sein konnen. Der Rundfunk-PC.' 60 beinhaltet fer- 
ner eine Dal en bank 72 der elektronischen Prog ram m fiih- 
rung und eine rnhalis-Abtrenneinrichtung 74, die aus Dar- 
stellungsgrunden getrennt dargestellt sind. sich aber inner- 
halb der Prozessoreinhcit 64 be fin den konnen. 

lis sci hicrbei angemerkt, daB die Beirachiungs-C'ompu- 
tereinheit 60 in anderen Formen ausgefuhrt sein kann. Bei- 
spielsweise kann die Zuschauer-Compuicreinheit 60 als eine 
Set- Topbox. die an einen herkommlichen Femsehapparai 
angeschlossen ist. ausgefiihn sein. Eine andere Ausfuh- 
rungsform beinhaltet ein Fern sehge rat oder eine andere An- 
zeigeein rich lung, in der Verarbeitungs- bzw. Pro/.essorkom- 
ponenten eingebaut sind. 

Der Provider 42. der Programminhalte bereitstellt, ist so 
konhguriert. daB er die Rundfunkprogramme origin iir be- 
reitstellt oder Programme, die er von einer anderen Quelle 
erhalt. wie beispielsweise von einer Satelliteneinspcisung 
oder einen i anderen Kabelsystem. wcilersendet bzw. emeut 
aussendet. Weiterhin ist der Provider 42 so aufgebaut. daB 
sic eine Datenbank von Progranuuen 80 untcrhiili. beispiels- 
weise mit Spielfilmen, friiheren Fernsehshows, Spielen und 
sonstigen Unierhaltungsvidcos. die auf Abl'rage individuell 
an Femsehieilnehmer iiberspielt werden konnen. die diese 
anfordern. Diese Programme konnen iiber einen Ruck- bzw. 



14 254 A I 0 

8 

Gegenkanal angefordert werden. beispielsweise iiber eincn 
TelefonanschluB oder eine Iniernetverbindung. wie ueiter 
unten noch beschrieben wird. Im Fall eines Kabelnetzes 
kann das Kabel sowohl als Verteilungskanal als auch als Gc- 
5 genkanal arbeiten. mit dem die fnicraktivitai unterstuizt 
wird. Mil weiter fort schrei lender Technologic konnte der 
Fmpfiinger 50 durch einen Sendeemptanger ersetzt werden, 
der in der Lage isi. sowohl digit ale Daten von dem Satelli- 
lensystem zu empfangen als auch Daten iiber das Satelliten- 
lt> system zuriick zu iibertragen. 

Der Provider 42 beinhaltet eincn kontinuierlichen Me- 
dienserver 82. der die digitalen Videodaienst route verteilt. 
die in der Programnidatenbank 80 enthalten sind. Der konii- 
nuierliche Medi en server und die Datenbank mit den Video- 
is progranuuen sind beispielsweise als Plattenslapel-Daien- 
speichersystem ausgefuhrt. das aus einer groBen /a hi von 
Speicherplatten mil groBer Kapaziiat besteht. Die Videoda- 
tensirome der Filme sind digital auf den Speicherplatten an 
vorbeslimmten oder abgebildeten Speichcrplatzen gespei- 
-» chert. Die Speicherplatze der Videodatenstrome werden in 
eine m TIauptspeicherabbild gehalten. und auf jeden einzel- 
nen Videodatenstrom kann mittels Zeigern, die auf die spe- 
zielle Speieherstelle weiscn, zugegriffen werden. Dcr konti- 
nuierlichc Medic n server kann gleichzeitige Anforderungen 
-5 nach einem Programin von zahlreichen Zuschauern bedie- 
nen. selbst wenn es sich urn das gleiche Prog ram n» handelt. 

Der Provider 42 hat weiterhin einen Prog ram n li n form at i- 
onsserver 84, uni Programminformationen an die Zuschau- 
er-Computereinheii 60 zu liefern. Der Prog ranmiin formal i- 
-«> onsserver 84 ist in Form einer Datenbank 86 in sirukturierter 
Abfragesprache (structured query language. SQL) imple- 
ment iert. deren Datensatze Infonnationen enthalten. die sich 
auf verfugbare Darbietungcn oder Programme beziehen. 

Fig. 4 zeigi eine beispielhafie Daienstruktur 68 zum Or- 
ganisieren einer Progranmiinformaiion innerhalb der Daten- 
bank 86 der elektronischen Programmfuhrung. Die Daien- 
struktur beinhaltet unterschiedliche Datenfelder 90 zum 
Fnthalien von Prog r a mini n formal ionen. Die Datenfelder 
enthalten Programmtiiel. Namen von Schauspiclern. ob das 
4u Programm Untertiiel oder Stcreoton hai, die planmaBige 
Zeit des Programins, den Netznamen. Beschreibungslext 
usw. Die Daienstruktur 88 enihiili Zeiger zu Speicherstellen 
innerhalb des Speicherungs-Subsystenis des kontinuierli- 
chen Medienservers 82. die Speicherstellen der Programme 
45 identihzieren. welche den Programmdatcnsaizen entspre- 
chen. 

Die Daten si rukiur 88 kann auch Objeki- bzw. Zielbe- 
schreibungen < Basisregister, Hyperlink usw.) zu einer oder 
mehreren Objeki- bzw, Zielquellen enthalten. die zusatzli- 

50 die Inhalie fur die Programme bereithalien. Der zusatzliche 
Inhalt kann beim Provider 42 oder von cineni unabhangigen 
Diensileistungsprovider gespeichen sein und von diesem 
bereitgesiellt werden. Der zusiilzliche Inhalt kann Text, IIv- 
permcdicn. graphische Inhalie. Video. Bilder. Ton. ausfiihr- 

55 b are r (.ode ode r son st i g e 1 1 1 u 1 1 i medi a 1 e D at e n i y pe n sci n . die 
das Rundfunkprogranmi anreichern. Bcispicle fiir mogli- 
chen zusatzliche n Inhalt sind interakiive FVagen oder Spielc. 
die sich auf das Programm beziehen. weitere weniger be- 
deutende Dingc iiber die Filme oder Fernsehshows. Wer- 

ft> bung, verf tig bares Warenangebot und andere interessante 
Dinge. Web-Seiten be ire fiend Prog ran une, die ahnlich si no! 
oiler in denen die gleichen Schauspieler bzw. Schauspiele- 
rinnen vorkonimen, usw. 

Nochmals auf Fig. 3 Bezug nehmend. scndei der Provider 

65 42 zahlreiche Programme fiir unterschiedliche Netzc und 
Kanale als einen Ion laufenden digitalen Datensirom. wie 
dies bei der DSS-Technik iiblich ist. Die Prog rami ninfornia- 
lion der elektronischen Prog ran unfuhrum! wird zusammen 
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rnit den Video- und Audiodaten ubertragen. Die Daten wer- 
den konipriniiert und in digit ale Transport pakete zur Uber- 
tragung uber das Satellitensyslem eingebracht. Wenn ge- 
wiinscht. konnen die Daten. die zu hestimmten KanaMen 
odcr Progranimen gehorcn. gemischt werden. Der Empfan- 
ger 50 entniischt und de konipriniiert den Datenstrom und 
rekonstruiert dann die Video-. Audio- und Prograntmdaten 
aus den digitalen Transportpaketen. Die Inhalts-Trennein- 
riehtung 74 trennt die Video- und Audiodaten von den Pro- 
granmtinforniationen. Die Video- und Audiodaten werden 
zu eineni Tuner in der Zuschauer-Computercinheit 60 gelei- 
tet, dereinen bestimmten Kanal auswahlt und die Bilderauf 
deni Monitor 62 anzeigt und das entsprechende Tonsignal 
abspielt. Der Zuschauer kontrolliert die Programmauswahl 
unter Verwendung der Tastaiur 66 oder des^Handgerats 68 
der Fernbedienung. Die Programniinforniation wird in die 
Datcnbank 72 der elektronischen Programmfuhrung eingc- 
geben. Durch Cache-Speicherung der Prog rant mi n formal io- 
nen in der lokalen Datenbank 72 der elektronischen Pro- 
grammfuhrung wird die interaktive Funktion. die /urn Auf- 
finden und Auswahlen best in miter Programme von der elek- 
tronischen Programmfuhrung verwendet wird, lokai se- 
handhabt. 

Das Unterhaltungssystem 60 beinhaltet weiterhin einen 
unabhangigen Dienstleistungsprovider 92. der digitale In- 
haitsdaten uber ein zweites Net/ 94 an die Zuschauer-Com- 
pulereinheit 60 verteilt. Ein Beispiel fur das zweiie Netz 94 
ist ein offentliches Net/, wie beispielsweise das Internet. Der 
unabhangige Dienstleistungsprovider 92 hat einen Dienst- 
leistungsprovider-Hauptrechner 96 und cine [nhaltsdaten- 
bank 98, uni unterschiedliehe Multimedia-Inhalte an die Bc- 
nutzer bereit/ustellen. Beispielsweise kann der Dienstlei- 
stungsprovider-Hauptrcchner 96 cine odcr niehrere Ziel- 
oder Objektqucllen wie etwa cine Web-Seite speichern. die 
durch die Zuschauer-Compulereinheit 62 wiedergegeben .<s 
werden kann. 

Entsprcchend der Anordnung nach Fig. 3 enipfangt die 
Zuschauer-Compulereinheit 60 herkomniliches Rundfunk- 
Fernsehen. Programnie auf Antrage sowie Programminfor- 
mationen von deni Provider 42. Die Zuschauer-Computer- 4» 
einheit 60 enipfangt weiterhin zusat/iiche interaktive In- 
halte von deni Provider 42 oder von deni unabhangigen 
Dienstleistungsprovider 92. Der Ruck- oder Gegenkanal 
zuni Erleichiern der interaktiven Steuerung wird durch das 
Net/ 94 bereitgestellt. Die von auBerhalb^ kommende, zu- 45 
satzliche Inlbrniation, die durch den unabhangigen Dienst- 
leistungsprovider 92 bereitgestellt wird, stent mil den Pro- 
grammer innerhalb der Datenstruktur 68 der Programmda- 
tensat/e im Prograniminformationsserver 84 in Zusammen- 
hang. Wie in Fig. 4 dargesteilt ist. haben Programme mit /u- 
siitzlichen fnhalten, die von anderen Servern bereitgestellt 
werden, cine Objektbeschreibung, die in eineni der Daten- 
felder aufgelistet ist. 

Fig. 5 zeigt cine beispielhafte rmplemeniierung der Zu- 
schauer-Computereinheii 60 in groBerem Dctail^Die Ein- 55 
heit enthalt eine TTauptleiierplatte bzw. Motherboard 100 mit 
eineni Prozessor 102. beispielsweise eineni .\86 oder Penti- 
um-Mikroprozessor von Intel Corporation, einen fluchtigen 
Speicher 104 und einen Programmspeieher 106. Die Zu- 
schauer-Computereinheit 60 beinhaltet einen digitalen ft) 
Rundfunkempfanger 50. beispielsweise einen Empfanger 
mil Satellitenschussel nach Fig. 3. Der digitale Empfanger 
50 enipfangt digitalen Datenrundfunk uber das Satelliten- 
Vcrteilungsnetz 44. Der Empfanger 50 ist an einen Tuner 
110 angeschlossen, der sich auf Frequen/en der Satellites 65 
transponder in deni Satellites Verteilungsnet/ einstellt. Der 
Tuner 110 hat eine oder zwei TTauptkomponenten: einen 
spezialisierten digitalen Rundfunktuner und/oder einen all- 
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gemeinen digitalen Rundfunktuner. Der spe/ialisiertc digi- 
tale Rundfunktuner ist so konligurien. urn digitale Rund- 
funkdaten in eineni spe/iellen Format zu empfangen. wie 
beispielsweise MPEG-kodierte digitale Video- und Audio- 
s daten. Der allgenieine digitale Rundfunktuner ist so aufge- 
baut. daB er digitale Daten in vieien unterschicdlichen For- 
men enipfangt. einschlieBiich Softwarcprogramme und Pro- 
gramniin formal ioncn in Form von Dateien" 

Der Tuner 110 ist mil deni Motherboard 100 uber einen 
to Multibit-Bus 112 angeschlossen, beispielsweise einen 
32-Bit P(T-Bus( Peripheral Component Interconnect. Bus 
/urn Verbinden peripharer Koniponenten '). Die Datenbank 
72 der elektronischen Programmfuhrung ist in dieser Dar- 
siellung mit dem PCI-Bus 112 verbunden. kann aber alterna- 
te tiv als Toil cines Festplattenlaufwerks 146 ausgebildet sein. 
Die Progranmidaten. die vom Empfanger 50 empfangen 
werden, werden uber den PCI-Bus 112 an die Datenbank 72 
der elektronischen Programmfuhrung ubertragen. Eine nicht 
dargestellte Entschlusselungsvorrichtung zuni Erleiehtern 
20 eines gesicherten Zugangs zu dem rundfunk- bzw. fernseh- 
tauglichen PC kann ebenfalls an den Bus 112 angeschlossen 
sein. 

Die Zuschauer-Computereinheii 60 hat ein Video-Subsy- 
stem 114. das an den PCI-Bus 112 angeschlossen isr. Die Vi- 
25 deo- und Audiodaten werden vom Tuner 110 Liber den PCI- 
Bus 112 an das Video-Subsystem 114 ubertragen. Das Vi- 
deo-Subsystem 114 beinhaltet Schaltungen zuin Kodieren 
von MPEG-kodierlen oder anderen Video-Datenforniaten. 
obwohl solche Schaltungen alternativ auch im Tuner 110 
oder im Motherboard 100 enthalten sein konnen. Das Video- 
Subsystem 114 enthalt ferner Bildschinn- bzw. Videoanzei- 
getreiber zum Betrieb eines Computermonitors 116. 

Das Video-Subsystem 114 unterstutzt /ahlreiche peri- 
phare Cerate, zusatzlich zu dem Monitor 116. Beispiels- 
weise konnte das Video-Subsysteni 114 an einen Lascr- 
Bildplattcnspieler 118 zuni Abspielen von digitalen Bild- 
platten (DVD. Digital Video Disks.) angeschlossen sein. mit 
eineni Spielautoniaten 120 /urn Spielen von Videospielen, 
und an einen Videokassettenrekorder (VCR) 122 zuni Auf- 
zeichnen von Progranimen. Das Video-Subsvsiem 114 ist 
zum AnsehluB an ein analoges Rundfunk-Fernsehsyslem 
124 zum Empfangen von herkommliehen Fernsehsignalen 
von Kabelfernsehsystemen oder von auf Radiofrequen/en 
Libert rage nen Rundfunk-Fernsehsystemen geeignet. Dies er- 
mogiicht eine Abwartskompatibiiitat zu analogen Fernseh- 
systemen. 

Der Monitor 116 ist vorzugsweise ein VGA oder SVGA 
Monitor, wie es bei Personalcomputern iiblieh ist. im Ge- 
gensat/ zu eineni slandardmaBigen Fernsehgerat. In derdar- 
gestellten Ausfuhrungsform wandelt die Zuschauer-Compu- 
tereinheii 60 die auf das Fernsehen bezogenen Daten nicht 
in ein NTSC (National Television System Committee) For- 
mat urn. Auf diese Weise ist die Zuschauer-Computereinheii 
70 in der Fage. Fernsehdaten zu erzeugen. die eine hohere 
Qualitat haben. wenn sie auf dem VGA-Monitor ange/eigt 
werden. 

Die Zuschauer-Compulereinheit 60 hat ferner einen zwei- 
ten Bus 130. beispielsweise einen ISA (Industry Standard 
Architecture) Bus, der an das Motherboard angeschlossen 
ist. Mine Audioplatine 132 ist an den ISA Bus 130 ange- 
schlossen unddienl als Interface im Zusamnienhang mil li- 
ner An/ahl von Ausgabevorrichtungen fur das Tonsignal, 
wie etwa herkommliehe Lautsprecher. Ein Verstarker kann 
zwischen der Audioplatine und den I.aulsprechern ange- 
schlossen sein. wenn zweekmaBig. Die Audioplatine ist 
auch an das Video-Subsystem 114 angeschlossen, um deko- 
dierte Audiosignale /u erhaltcn. Die Audioplatine 132 kann 
an eine Stereoanlage 134 angeschlossen sein, so daB Audio- 
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daien an die Stercoanlage ausgegehen were ten konnen. urn 
den Klang zu verhessern. und um sic aufzuzeic linen. 

Fin CD-ROM-Laufwerk 136 isi an den ISA-Bus 130 an- 
gcschlosscn. Das Tonausgangssignal. das von dem CD- 
ROM-Faufwerk 136 erzeugt wird. wird an die Auriioplaiine 5 
132 weilcrgegeben. 

Die Zuschauer-Compuiereinheit 60 weisi ferner ein Mo- 
dem 138 auf. beispielsweise ein Fax- oder Daienmodem mit 
14.4 oder 28,8 kbps. das an den ISA-Bus 130 angcschlosscn 
isi. Das Modem 138 isi an cine herkommliche Telefonlei- 10 
lung angcschlosscn und sielh den Zugang zu 6 lien i lichen 
Netzen bcreit. cinschlicBIich fur das Inicmci. Das Modem 
138 kann dazu verwendet werden, unniiuelbar auf Daien 
und zusatzliche Inhalic zuzugreifen und diese herunterzula- 
den, die von einem unabhiingigen Diensileistungsprovider 15 
bereitgesielli werden. Zusaizlich kann das Modem 138 zur 
Zweivvege-Kom muni kali on mil dem Provider verwendei 
werden. der die Programme uberdas DSS-Neiz berciisielli. 
Anfordcrungcn eines Zuschaucrs nach Programmer! konnen 
mitiels des Modems 138 uber den Gegenkanal ubertragen 20 
werden. 

liin Fin- und Ausgabeadapier (I/O) 140 ist an den ISA- 
Bus 130 angcschlosscn. um ein Inlcrface mil zahireichen 
Fin- und Ausgabevorrichiungen (I/O-Vorrichtungen) zu bil- 
den. cinschlicBIich eines digiialen Bandlaufwcrks 142. eines 25 
Diskeitenlaufwerks 144 und eines Fesiplatienlaufwerks 146. 
Fin entferni angeordneter Fmpfanger 148 isi ebenfalls an 
den liin- und Ausgabeadapier 14Q angcschlosscn. um Si- 
gnale von der drain losen Fernbcdienungstaslatur 66 und 
dem Ilandgerai 68 der Fernbedienung in einem Infraroi- io 
oder Funkfrequenz- Formal zu empfangen. Alicrnaliv kann 
die Tastaiur und das Ilandgerai unmiilelbar miuels Kabet an 
den Computer angcschlosscn scin. Der Fin- und Ausgabe- 
adapier 140 sielll wciierhin herkommliche serielle Schnill- 
siellen. cinschlicBIich ciner COMl-Schniltstellc 150, einer *5 
COM2-Schniiisielle 152 und einer LPTl-Schniitstelle 154 
bercii. Fin nichi dargcstcllicr fnfraroi-Uberirager kann an 
die COMl-Schniiistclle 150 angcschlosscn werden, um In- 
frarolsignale zum Sieuem von eleklronischen Finrichiungen 
zu erzeugen. wie beispielsweise von Siercocinrichlungcn. 40 
VCR usw. Der Computer 60 kann auch unmiilelbar an diese 
Komponcnien angcschlosscn werden. 

Auf der Zuschauer-Computereinheii 60 liiufi ein Be- 
iriebssysiem 160. welches zahlrciche Anwcndungcn unier- 
siui/.i. Das Betricbssysicm 160 isi in tiem Speicher 106 gcla- 45 
den und wird auf dem Prozessor 102 ausgefuhrt. Das Be- 
iriebssysiem 160 isi vorzugsweisc cin Beiricbssysiem fur 
MehrprozcBbeiricb bzw. Multitasking, das die gleichzeilige 
Ausfuhrung zahlrcicher Anwendungen ennoglicht. Das Be- 
iricbssysiem 160 verwendei cine Windows- bzw. Fensicr- 50 
umgebung mil graphischem Benuizcrinierface. das die An- 
wendungen oder Dokumcnte in spcziell eingerahmten Be- 
rcichen tics Anzeigebildschinns darstelll. die als Windows 
bzw. I-'ensier bczeichnei werden. liin bevorzugtes Beiricbs- 
sysiem isi ein Beiriebssysiem der Marke Windows, das von 55 
Microsoft Corporation vert ric ben wird. beispielsweise 
Windows 95 oder Windows NT oder andere abgcleiletc Ver- 
sionen von Windows. Die Fcmbedienungstasialur 66 und 
das Ilandgerai 68 konnen an Kunden angepaBie Tasien eni- 
hahen. die sich fur ein Beiriebssysiem der Marke Windows 60 
cigncn. Fs sei allerdings bcmerkl. daB auch andere Belriebs- 
systenie. die cine Windows- Umgebung bereilstellcn. ver- 
wendei werden konnen, wie beispielsweise das Maciniosh- 
Beiriebssysiem von Apple Compuier, Inc. und das Beiriebs- 
sysiem OS/2 on IBM. 65 

Fine Anwendung 162 zum Navigieren in Kanalen isi in 
dem Programmspcichcr 106 gespeichert und wird auf dem 
Prozessor 102 ausgefuhrt. um den Tuner 110 so zu steucrn. 
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daB er cincn gewunsehten Kanal auswahlt. um Programme 
mil Video-Inhallen zu empfangen. Fine Anwendung 164 iter 
eleklronischen Prog ram mfuh rung isi im Programmspcichcr 
106 gespeichert und wird auf den i Prozessor 102 ausgefuhrt. 
um zu ve ran I as sen. daB Progranuninfomiaiionen vom Pro- 
gramminformaiionsserver bei dent Provider heruntergela- 
den und in der Daienbank 72 der eleklronischen Programm- 
fiihrung cachc-gespeichert werden. Die elcklronische Pro- 
grammfuhrung 104 uniersiiitzi cin anzcigbares Bcnuizerin- 
lerface, das die Program ruin formation von der Daienbank 
72 der eleklronischen Progrannnfuhrung in einem zweck- 
inaBigen Formal fur den Zuschauer visuell darsicllt. wie 
nachfolgend noch unter Bezugnahme auf Fig. 6 beschrieben 
wird. Die elcklronische Programmfiihrung isi weiier so kon- 
liguricn. daB der Zuschauer in die Fagc versetzt wird. Ab- 
f rag en zu definieren. die Programme, die der Zuschauer 
gern sehen mochie, intelligent ideniilizieren undzusammen- 
iragen. 

Die Zuschauer-Compuiercinheit 60 hal ein Suchpro- 
gramm 166. das im Speicher 106 gehallcn wird und dyna- 
mise h auf den Prozessor 102 ge laden wird. wenn es zum 
Wiedcrgeben eines In hal is benoiigi wird. beispielsweise ei- 
nes Hypertext-Dokumenis. von einem u n ab hang i gen 
Dienstleisiungsprovider odereineni sonsiigcn Provider. Das 
Suchprogramm 166 kann als Hyperlink-Browser oder insbe- 
sondere als Internet-Web- Browser implemcntiert scin. 

Es sei bemerkt. daB das Betricbssysicm und die Anwen- 
dungen auf dem Fesiplatlenlaufwerk 146 oder auf einem an- 
deren Speichermediuiu wie Diskette. CD-ROM usw. gespei- 
chert scin konnen und zur Ausfuhrung durch den Prozessor 
in den Programnispeicher gcladen werden konnen. 

Es sei weiier bcmerkl. daB der rundfunkfahige Personal- 
computer 60 ein vollstiindig funktionsfahiger Computer ist, 
der die ly pise hen Desk top- Anwendungen ausfiihren kann. 
die ublicherweise bei Compuiern vorhanden sind. Fine An- 
zahl unterschiedlicher Anwendungen kann auf der Zuschau- 
cr-Computcreinheit geladen scin und auf dieser ausgefuhrt 
werden. Beispielsweise kann der Zuschauer Textverarbei- 
t u n g sa n we n d u nge n , S pre ads hoc t - A n we nd u ng e n ( e le k i ron i - 
sches Arbeisblall ), Daienbankanwcndungen. Planungs-, Fi- 
nanz- und Unterrichts- bzw. Fehr anwendungen usw. ablau- 
fen lasscn. Der Zuschauer oder Bcirachter arbeitet mil den 
Anwendungen unier Vcrwendung tier Tasiatur 66. 

Fig. 6zcigi ein beispielhaftcs Benuizcrinierface 170 einer 
eleklronischen Programmfiihrung, das auf ciner Anzcige 
172 dargestelll isi. Das Benuizcrinierface 170 der eleklroni- 
schen Progranmifiihrung bei n hal let ein Kanal fc Id 174, ein 
Zeiifeld 166. ein Programmrasier 178 und ein Programm- 
kurzfassLingsfeld 180. Das Kanalfcld 174 stcllt cine senk- 
rccht durchblatierbare Lisle bercit. die jewcils cine Anzahl 
von Kanal llachcn 182 zur Zeii anzcigi. Jedc Kanal llache 
182 bcinhallei cine Kanalnummer und eincn Kanalnamen, 
typischerweisc den Neiznamen. wie eiwa CBS. ABC. MTV 
usw.. und kann auch ein Kanallogo beinhalicn. Das Kanal- 
fcld 174 leg! im Programmrasier 178Zeilen von Programm- 
ed n fest. Das Zeiifeld 176 isi cine horizon! ale. ununterbro- 
chen durchlaufende Zeiilinie mit Markierungcn. die Zeit- 
segniente von einer hal ben Stunde angeben. Das Zeiifeld 
176 bildei die Spallen im Programmrasier 178. 

Das Programmrasier 178 bcsieht aus zahlreiehen Pro- 
gram m llachcn 184. die entsprcchend der kanal basic men 
Y-Achse und der zeitbasierten X-Achsc angeordnet sind. 
Das Raster ist rechts von dem Kanalfcld 174 und unterhalb 
des Zcilfelds 176 angeordncl. Jedc Prog ram m llache 184 hat 
den Programmlitel und eiwaige sekundiire Information zur 
Bcschrcibung des Prog ram n is, wie beispielsweise Unteni- 
lel. Stereo usw. Der dargestellie Bildschirminhalt zeigt cine 
beispielhafte Programmaullisiung fur 2<):()0 Uhr bis 22:(K) 
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Uhr PST am Donnerstag. 7. Mar/ 1996. Die Programming 
wic beispielsweise "Murder. She Wroie" und "Friends" sind 
horizontal in Be/.ug auf ihre Netze CBS und NBC und verti- 
kal in Bezug auf ihre Anfangszeiten von 2( J: 00 PST ange- 
ordnci. lis sei hemerkt, dati /ahlreiche andere Anordnungen 
mil oder ohne Raster verwendet werden konnen, utn die 
Prograrntnauswahl fur den Zuschauer darzustellen. Zusiitz- 
lieh kann die gleichc Information, obwohl die Darstellung 
enlspreehend der Kanalnumnter angeordnet dargestelh ist, 
in einer Darstellung ohne Kan ale dargestelh werden, wobei 
keincrlei Bezug auf Kanalnummern hergestellt wird. 

Der Zuschauer kontrolliert die Prograrntnauswahl mil ei- 
ncm einzelnen Leuchtrahmen 186, der graphisch iiber das 
Programnirasier 178 gelegt wird. Der Leuchtrahmen 186 
kann nach oben oder unten bzw. nach links oder rechts in- 
nerhalb einer Kanalauflistung bewegt werden, uni ein ge- 
witnschtes Programni auszuwahlen. Das Handgerat der 
Fernbedienung, die Tastatur oder ein sonstiger Steuernie- 
chanismus kann dazu verwendet werden. den Leuchtrahmen 
186 innerhalb des Benutzerinterfacc 170 der elektronischen 
Prog ram iu fiihrung zu posit ionieren. 

Das Progranunkurzfassungsfeld 180 enthalt ein Penster 
188 mil einer Textbeschreibung und ein Fenster 190 zur 
Vorabbelraehtung. Das Textbeschreihungsfenster 188 zeigt 
Prograniminformationen an, die sich auf das Programni be- is 
Ziehen, das mit dein Leuchtrahmen 186 in dern Programm- 
raster 178 hervorgehoben ist. In diesem Fall ist das NBC- 
Programm "Seinfeld" hervorgehoben, und das Textbeschrei- 
bungsfenster 188 zeigt den Programmtitel "Seinfeld" an so- 
wie eine Progranmibeschreibung der aktuellen Episode. Das 
Textbesehreibungsfenster 188 kann auch weitere auf das 
Programm bezogene Infonnationen beinhalten, wie bei- 
spielsweise Untertitel, Stereo usw. Das Vorabbetrachtungs- 
Fenster 190 wird dazu verwendet. Ausschnitte ("Clips") der 
ausgewahlten. hervorgehobenen Sendung anzuzeigen, wie 35 
beispielsweise eine Vorschau auf die "SefntekT-Show. 

Die Datcn zum Auffiillen der unterschiedlichen Flachen 
und Fenster stammen von der Datenbank 72 der elektroni- 
schen ProgranimfLihrung oder von URL-Quellen auf dem 
Internet 94. Die Oaten werden in einer Datenstruktur 88 40 
( Fig. 2) gehalten, die als Programnidatensatze vom Provider 
iiber das Sateiliiennelz zu der Zuschauer-Computereinheit 
ubertragen werden und in der Datenbank 72 der elektroni- 
schen Progranimfuhrung cache-gespeiehcrt werden. Die 
Anwendung 164 der elektronischen Progranimfuhrung fiigl 45 
die geeigneten Datensaize in das Benutzerinterfacc 170 der 
elektronischen Programm fiihrung zur Anzeige ein, wenn 
der Zuschauer den Leuchtrahmen 186 im Raster hin- und 
herbewegt. 

Das Benutzerinterfacc 170 der elektronischen Progranim- 
fuhrung beinhallet ferner Hyperlinks 192. die mil den von 
dem Provider erhaltenen Programmdalensatzcn geliefert 
werden und entweder in den Programmstrom eingebettet 
sind oder in einem Datenstrom von einer sons tigen" Quelle 
geliefert werden, die dem Programm zugeordnet worden ist. 55 
Die Hyperlinks konnen in die KanalHaehen 182, die Pro- 
gramruflachen 184 oder das Beschreibungsfenster 188 ein- 
gefiigi sein. [n der Darstellung nach Fig. 6 ist das Hyperlink 
"More" im Beschreibungsfenster 188 vorgesehen. uni Ziel- 
quellen zu bezeichnen, die zusatzliche [nformationen iiber 60 
diese Sendung der "Seinfeld"-Show enthalten. Weitere Hy- 
perlinks in dem Beschreibungsfenster 188 sind eiwa "Last 
Week", welches sich auf eine Zielquelle bezieht. die Infor- 
niationen iiber die Sendung der vorigen Woche enthalt, und 
"Comedy Club", welches mil einer Zielquelle verbunden ist. 65 
auf der Videoaufzeiehnungen des Komikers Jerry Seinfeld 
verfugbar sind, der in Nachtclubs auttritt. Die Ziclquellen. 
auf die sich die Hyperlinks beziehen, konnen sich beim Pro- 
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vider oder bei einem unabhiingigen Dienstleistungsprovider 
beiinden. Die Zielquelle konnte sich weiierhin auch lokal 
befinden, wenn sic vorab durch das System eache-gespei- 
chert ist. Beispielsweise konnte das System zusatzliche In- 
^ lormationen iiber bestimmte Sendungen vorab eaehe-spei- 
chern. bevor diese auf voraussicht lichen Tcndenzen der Zu- 
schauerschaft basiert werden. oder als. Toil einer Ausstrah- 
lung von Werbungsdaten, die fur die Sendung werben. Dies 
ermoglicht eine lokale interaktive Funktionzwisehen dem 
io Zuschauer und der Zuschauer-( omputereinheit, zusatzlich 
zu den intcraktiven Funktionen auf dem vollstandigen Netz 
zwischen dem Zuschauer und dem Programmprovider. 

Das Benutzerinterfacc 170 der elektronischen Progranim- 
fuhrung hat spezielle Bedientasten 194-200. die Viir die 

15 Ausfiihrung bestimmter Aufgaben sorgen. Line Taste 194 
"Vollbilddarstellung" ennoglicht es dem Zuschauer. das 
Programni als Vollbild zu sehen. Eine Taste 196 "Auf- 
nahme" ermoglicht es einem Benutzer, einen Vorgang einzu- 
leiten. urn ein gerade laufendes Programm aufzuzeichnen 
oder die Aufzeichnung eines in Kiirze laufenden Progranims 
einzuplanen. Fur diese Finplanung zieht der Zuschauer ein- 
fach die Aufzeichnungsikone auf eine Progranimllache 184 
eines in Kiirze laufenden Programms. wie beispielhaft durch 
die Aui/eichnungsikone dargestelh ist. die auf dem Pro- 
grammfeld "Caroline in the City" abgelegt worden ist. 

I line Taste 198 "Frinnerung" wird dazu verwendet, Frin- 
nerungen aufzuslellen, die einen Zuschauer an geplanten 
Sendungen erinnern. Fin Zuschauer konnte beispielsweise 
an ein Programni. das spiiter am Tage liiuft, erinnert werden 
wollen und zieht somit eine Frinnungsikone auf die entspre- 
chende Programmflache 184. Wenn die Anfangszeit des ge- 
wunschten Programms naherkommt, benachrichtigt die 
elektronische Progranimfuhrung den Zuschauer mittels ei- 
ner Autklappikone oder ahriliches daran. daB das Programm 
bald beginnt. Fine Taste 200 "Hinzufiigen zu Lieblingssen- 
dungen" ist vorgesehen, urn einen Zuschauer in die Lage zu 
versetzen, ein Programni zu einer vorbestimmten Liste von 
Liebiingssendungen hinzuzufiigen. 

Die vorstehend besehriebenen Vorgehensweisen, Tkonen 
auf eine Flat* he zu ziehen und dort abzulegen, werden vor- 
zugsweise unter Verwendung von "Objekriinking and em- 
bedding" (Verknupfen und Finbetten von Objekten, OFF) 
ausgefuhrt, was von Microsoft Corporation unter einer als 
"ActiveX" bekannten Technologic kommerziell verfiigbar 
ist. OFF ist eine erweiterbare Servicearchitektur, die" auf 
dem "Component Objekt Model" (COM) aufbaut. welches 
sowohl sprach- als auch speicherstellenunabhangig ist. OFF 
unterstiitzt "OFF Drag and Drop" (OFF Ziehen und Able- 
gen), das in Windows-kompatiblen Betriebssystemen weit- 
50 hin eingesetzt wird. beispielsweise in Windows 95. OFF 
und COM sind gut dokumentiert und werden nicht im ein- 
zelnen erlautert. Wegcn weiterer Infonnationen betreffend 
OLF und COM sei auf "OFF 2 Programmer's Reference" 
und "Inside OLF 2, zweite Aullage" verwiesen, die beide 
von Microsoft Press, Redmond, Washington veroffentlicht 
sind und auf die hierdurch Bezug genotnmen wird. 

Das Benutzerinterfacc 170 der elektronischen Progranim- 
fuhrung stellt weiter vordefinierte Abfragetasten 202 bis 210 
bereil. Fine Aktivierung dieser Abfragetasten lost eine Ab- 
frage bzw. Anforderung der Datenbank 72 der elektroni- 
schen Progranimfuhrung aus. uni Programme zu identilizie- 
ren, die den vorbestinimten Abfrageparanietern geniigen. 
Die elektronische Programnifuhrung 106 ennoglicht einem 
Zuschauer, seine eigenen Abfragen zu erzeugen und eine 
"weiche" Taste auf dem Interface 170 der elektronischen 
Progranimfuhrung zum schnellen Auffinden von haulig be- 
nulzten Abfragen zu erzeugen. Als Beispiel zeigt das Benut- 
zerintcrface der elektronischen Programmfiihrung in diesem 
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Fall Abfragen nach Liebfingsprogrammen. Star Trek-Pro- 
gram men. Komodien. dcr Oprah-Show unci alien Filmen. 
Die Abfrageiasie 202 "Licblingsscndungen" run cine Liste 
von Prog ran mien auf. die dcr Zuschauer zuvor als Lieb- 
lingssendungen identiliziert hal. indein er die Taste 200 5 
"Hinzufugen zu Licblingsscndungen" sendet. oder die von 
der eleklronischcn Programmfuhrung auiomaiisch als Licb- 
lingsscndungen dehnicn worden sind. Die Abfrageiasie 204 
"Si ar Trek" und die Abfrageiasie 208 "Oprah" siartci AbiVa- 
gen der Daicnbank 72 der eleklronischcn Programmfuhrung io 
nach samtlichen Star Trek und Oprah-Sendungen, die mog- 
licherweise innerhalb cines besiimmten Zeitrahmens laufen. 
Wcnn die Anzahl der Kanale zunimmt und die Programme 
stark ansicigen. konnte es scin. daB zahlreiche unierschiedlf- 
chc Kanale Star Trek oder Oprah ubertragen. sei cs gleich- 15 
zciiig oder zu unterschiedlichen Zeiten. Die Abfrageiasie 
206 "Kommodien" starlet cine Abfragc der Date n bank 72 
der eleklronischcn Programmfuhrung nach alien Komodien- 
programmcn. Die Abfrageiasie 210 "alte Filme" findet alle 
alien Filme bzw. Spielfilme auf. die gczeigt werden. -O 

Manche der vordelinierten Abfragetasten sind vorcinge- 
si elite Kaiegorien. wic beispielsweise die fasten "Komo- 
dicn" und "alte Filme". wahrend andere Abfragciasicn durch 
den Zuschauer deliniert werden. wic beispielsweise die 'fa- 
sten" Star Trek" und "Oprah". Die 'fasten der voreingestell- 25 
icn Kaiegorien konncn mil einem separalen Fenster. das es 
einem Zuschauer ermoglichi. Kaiegorien zu einer Liste von 
verfugbarcn Kaiegorien hinzufiigen oder daraus heraus zu- 
nehmen, dem Benulzerinlerface der eleklronischcn Pro- 
granmifuhrung hinzugefugt oder von dicseni cnifcrnt wcr- M) 
den. 

Nach einem Aspcki dieser Frfindung ist die clcktronische 
Programmfuhrung 164 so ausgestaltet. daB sic auiomaiisch 
Abfragen cniwickclt. urn Programme zu identihzieren. die 
ei n Zu sc h a uc r wan rsc hci n 1 ic h sc he n moch t e . a u f de r G r u n d- 35 
lage von bevorzugicn Sehgewohnheitcn bzw. Schpraferen- 
zen des Zuschauers. Die clcktronische Programmfuhrungs- 
Anwcndung sammelt die Zuschauerpraferenzen in cincr An- 
zalil Linterschicdlichcr Wciscn. Fine Iechnik bestcht darin, 
die Zcitdaucr. die jeder Kanal zur Beirachtung ausgewahlt 40 
ist. zu verfolgen. wobei die Annahme zugrundeliegt, daB der 
Zuschauer diescn Kanal auch sicht. Jedem Kanal wird dann 
scin cigener Anicil der gesaniten Schzcil als Anzeigc fur die 
Vorliebcn des Zuschauers zugewiesen. Die clcktronische 
Programmfuhrung erzcugt cine Abfragc. urn Kanale auf der 45 
Grundtage dieses Anicils zu ideniifiziercn. so daB die Ka- 
nale, die der Zuschauer tcndcnzicll am hauligsten sicht. 
oben auf dcr Lisle crschcincn, und die Kanale. die der Zu- 
schauer tcndcnzicll am wenigsten hiiuiig sicht. unten auf dcr 
Lisle crschcincn. Die clcktronische Programmfuhrung zeigt 50 
dicsc Lisle als cine durchblalterbarc bzw. durchlaufbare Li- 
sle im Benulzerinlerface dcr eleklronischcn Programmfuh- 
rung an. wobei die am haufigsien gesehenen Kanale oben cr- 
schcincn und die am wenigsten haulig gesehenen uberhaupt 
nicht crschcincn. abcr verfiigbar sind, wcnn sic der Zu- 55 
schaucr miucls Durchbiattern schen moehte. lis sei bemerkt. 
daB die gleiche Technik auf cinzelne Programme oder Neizc 
angewendet werden kann. wobei jedes Programm oder Nciz 
ansicllc cines Kan a Is verfolgi wird und die Liste so angeord- 
nct wird, daB die haulig gesehenen Programme oben aufgc- 60 
fuhrt sind und die am wenigsten haulig gesehenen Pro- 
gramme unten aufgcfuhrl sind. 

Fine andere Technik bestcht darin, cin Zuschauerprofil 
fur jeden cinzclnen Zuschauer zu crsicllcn. Dem Zuschauer 
werden cine Reihc von Fragen gestelli, die darauf zielen. die 65 
Vorliebcn und Abncigungen des Zuschauers he rauszu lin- 
den. Dicsc Sitzung mil Frage und Am wort wird mil einem 
separaten graphisehen Benulzerinlerface durehge fuhrt. wel- 



ches Fragen sicllt und dem Bcirachicr ermoglichi. zwischen 
unierschiedlichen Aniwortcn wie "gel all i sehr gut", "ge- 
falli". "gel all i nicht" und "gcfallt uheriiaupt nichi" zu wah- 
len. Anstcllc cincr diskoniinuicrlichcn Antwon kann der 
Bildschirm mil den FVagcn und Aniwortcn Skalen beinhal- 
icn. die es einem Zuschauer enuoglichen, einen besiimmien 
Punkt auf einem MaBsiab zwischen einandcr gcgenuberlie- 
genden Prafercnzen wie beispielsweise "gcfallt sehr" und 
"gefalli uberhaupt nicht" zu wahlen. Die elekironische Pro- 
grammfuhrung ubersetzi das Zusehauerprohl und korrelien 
das Prolil mil Gruppendaien. um cine Abfragc nach mogli- 
chen Prog ram men zu erzeugen. Die Gruppendaien stellen 
cine Ansammlung von Prafercnzen andere r Zuschauer dar. 
Durch Zuordnen bzw. Anpassen des Benutzerprolils an ahn- 
liche Profile kann die elekironische Programmfuhrung hes- 
scr bestimmen. was der Zuschauer wahrscheinlich schen 
moch I e. 

Sobald die elekironische Programmfuhrung 164 auioma- 
iisch cine Lisie von wahrschcin lichen Licblingsscndungen 
zusammengesielli hal. sicllt die clcktronische Programm- 
fuhrung die Liste in einem Be nutzerinterface- Bildschirm 
dar. Diescr Bildschirm kann beispielsweise durch Aktivie- 
rcn der Taste 202 "Licblingsscndungen" im Benulzerinler- 
face 170 der eleklronischcn Programmfuhrung aufgerufen 
werden. Die Liste wird als die eigene reduzicrlc. geschlos- 
sene Schlcifc von verfugbarcn Progranimcn dargestcllt, die 
weniger bcliebte Kanale aktiv entferni hal. Dcr Zuschauer 
kann dann durch die abgeschlosscne Liste surfen. indem er 
kreislaufartig scqucntiell durch die Programme geht. 

Das Benutzerinierface 170 der eleklronischcn Programm- 
fuhrung zeigt auBerdcm cine Taste 212 "Sue hen" bzw. "Fin- 
den" an, die cin Benutzcr dafiir verwendet. seine bzw. ihre 
eigene Abfragc zu erzeugen. Fine Aktivierung der Tasie 212 
"Finden" off net cin wci teres Fenster des Benin zerinterface, 
das einen Zuschauer beim Frzcugcn einer Abfragc unier- 
siutzt. Fig. 7 zeigt cin bcispielhaftes Fenster 220 "Finden". 
Das Fenster 220 "Finden" zeigt unierschicdliche Such para- 
meter fur den Benutzcr zur Durchfiihrung dcr Suchc an. In 
diesem Beispiel kann dcr Benutzcr cine Programmgaltung 
aus einem Galtungsfeld 222, cine Programmuniergatiung 
aus einem Untergattungsfcld 224. cine Bewcrtung bzw^Fin- 
stufung aus dem BeweriungsmaBstab 226. einen Netznamen 
aus deni Ner/feld 228 und einen Programmnamcn aus dem 
Progranuufeld 230 auswiihlen. Auf dcr Grundlage diescr Pa- 
ramcier ersiclll die clcktronische Programmfuhrung cine 
Abfragc und durchsuchi die Daicnbank 72 tier eleklroni- 
schcn Programmfuhrung, um Programme aufzulindcn. die 
der Abfragc genugen. Das Fenster "Finden" untersluizt die. 
Frzeugung von zwei sich gegenseitig ausschlicBenden Arien 
von Abfragen: cine Abfragc "Finden". die alle Programme 
aufiindei. die die Suchparameier crfullen. und cine Abfragc 
"Finden alle auBer". um alle Programme aufzulindcn. die die 
Parameter nicht crfullen. In diesem Beispiel hal die clcktro- 
nische Programmfuhrung cine Abfragc "Finden" erstellt, die 
drei Programme aufgefunden hat, die die Parameter cines 
Programms crfullen. welches als "Aetionlilm" eingestufl ist. 

Um ausgefeiltcre bzw. erweitcrte Abfragen zu erzeugen. 
kann der Benutzcr cine Taste 232 fur erweitenc Abfragen 
auswiihlen. Fig. 8 zeigt cin Beispiel fur cin Fenster 240 "Fr- 
weiicries Finden". Fs vcrsclzi einen Zuschauer in die Lage. 
spczicllc Abfragen zu erzeugen und dicsc in cincr tabe II ari- 
se hen. hefi- oder mappenarligen Anordnung zu organ isie- 
ren. In diesem Beispiel hat der Zuschauer drei erweitcrte 
Abfragen deliniert, die sich auf Programme bezichen, die als 
M G" eingestufl sind, "Action" und "Nichi Science Fiction". 
Das Fenster 240 "Frweiiertes Finden" beinhallet Parameter 
wie Gattung. Untcrgaitung, Bewcrtung bzw. Finsiufung, 
Name des Neizcs. Signal, Programmname und Zeitbercich. 
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Worm neue Parameter der Datenbunk der elekironischen 
Programmfuhrung hinzugefiigi werden, werden in entspre- 
ehender Weise neue Steuerorgane in dern Fensler 240 "Er- 
weitertes Pinden" hinzugefiigi. Es ermoglicht cinent Zu- 
schauer auch. ein Suchwort bzw. einen Sehlusselbegriff zu 
delinieren. In dieseni Beispiel mochie der Zuschauer alle 
Action-Filme mil James Bond linden, die auf HBO zwi- 
schen 17 und 20 Uhr laufen. Daher gibt der Zuschauer das 
Suchwort "Bond* 1 ein und liiBt die Abfrage ablauten. Wenn 
ein Zuschauer einen besonderen Bond-Film linden mochie, 
bei dem Sean Connery miispielt. kann der Zuschauer eine 
boole'sehe Abfrage "Bond UND Connery" in das Suchwort- 
Steuerfeld des Pensiers "Erweitertes Pinden" eingeben. 

Das I : ensler 240 "Erweitertes Finden" kann auch dazu 
verwendet werden, restriktive Abfragen zu erzeugen, die so 
arbeiten. daB eine Auswahl von Programnien fur Zuschauer 
ohne eine entsprechende Erlaubnisebene beschriinkt bzw. 
eingeschriinkt wird. Beispielsweise konnen Eltern Erlaub- 
nisebenen fiir ihre Kinder einstellen, so daB wenn die Kinder 
in der Zuschauer-Computereinheit eingelogged sind, die 
Kinder daran gehinderi sind, besiimmte Programme zu se- 
hen oder besiimmte Dienstleistungen in Anspruch zu neh- 
men. Beispielsweise konnte es der Wunsch der Eltern sein, 
ihre Kinder daran zu hindern, als M R" oder "NC" eingestufte 
Filme zu sehen. Um eine einschrankende Abfrage zu erzeu- 
gen, klicken die Eltern die Option "Nicht Pinden" an, um die 
Abfrage von einer inkiusiven Abfrage zu einer exklusiven 
bzw. ausschlieBenden Abfrage umzuwandeln. 

Eine Taste 242 "Tab hinzufiigen" und eine Taste 244 "Tab 
entfernen" ermoglicht es dem Zuschauer, die Abfragen zu 
verwalten. Der Zuschauer kann die Abfragen auch spei- 
chern, indent er die Taste 246 "Speichern" anklickt. Vor- 
zugsweise werden die Abfragen in einer hierarchischen Ab- 
fragestruktur der Datenbank der elektronischen Programm- 
fuhrung gespeichert. Dies ermoglicht einem Zuschauer, Ver- 
zeichnisse und Unicrverzeichnisse fiir die Abfragen zu bil- 
den. Das Organisieren der Abfragen in einer hierarchischen 
Struktur ist deshalb vorteilhaft, weil diese Struktur eine ent- 
sprechende Form wie auf der Seite des Computers der Zu- 
schauer-Computereinheit hat und sich die Anwendungen 
zur Speicherverwaltung und die Werkzeuge, die auf dem 
Computer laufen, zunutze machen kann. Wenn die Anzahl 
der gespeicherlen Abfragen zunimmt, konnen die Verzeich- 
nisse der Abfragen in ahnlicher Weise wie sonstige Ver- 
zeichnisse von Dateien durchsucht werden, wie es bei Per- 
sonalcontputern ublich ist, um eine bestimmie Abfrage zu 
linden. Die Abfragestruktur kann auch in Form eines lienut- 
zerinterface als Organisationsdiagramm, in dem die Hierar- 
chic der Verzeichnisse, Unterverzeichnisse und Abfragen 
dargestellt ist, dem Zuschauer angezeigt werden. Einzelne 
Abfragen konnen als Fkonen gespeichert werden. Um eine 
solche Abfrage aufzurulen, braucht der Benutzer nur die 
Ikone zu aktivieren. 

Die elektronische Programmfuhrung kann auch so konfi- 
guriert sein. daB sie ein Textaiifbereitungsprogramm fur Ab- 55 
fragen unterstiilzt, um dem Zuschauer zu ermogiichen, prak- 
lisch jede beliebige An von Abfragen auf der (Jrundlage von 
Suchwortbeschreibungen zu erzeugen. und solche Abfragen 
textinaBig zu bearbeiien. Eine geeignete An eine solchen 
Textbearbeitungsprogramms. das in einer elektronischen 60 
Progratninfuhrung verwendet werden kann, ist ein Abfra- 
gen- Textverarbeitungsprograriim, das in einem Progranun 
mil dem Titel Cincmania 95 von Microsoft Corporation ver- 
wendet wird. und das einen Benutzer eines Computers in die 
Page versetzt, Abfragen zum Auflinden von beilauligcn Tn- 65 
formationen betreffend Kinolilme aufzulinden. die auf der 
CD-ROM gespeichert sind. 

Um einen Zuschauer darin zu unterslutzen, eine Abfrage 
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zu delinieren, entweder durch Verwendung des Ben uize tin- 
ier face "Pinden" oder des Texlbeurbeitungssy stems fur Ab- 
fragen. kann die elektronische Prog ram mfuhrung "Wizards" 
bereitstellen. die den Zuschauer mil Anweisungen Schriti 
5 fur Schritt durch die Erzeugung der Abfrage fuhren. Ein bei- 
spielhaftes "Wizard" zum Erzeugen einer einlachen Abfrage 
best eh t darin, den Zuschauer zu fragen, ob das ausgewahhe 
Programm wegen seines Namens oder wegen seines Kanals 
gewahlt wurde. Ein Zuschauer konnte verlangen, daB ihm 
lo immer irgend ein Programm mil einem (einzigen) Nanien 
gezeigt wird. oder daB nie ein Programm mil einem anderen 
Namen gezeigt wird. 

Sobald eine Abfrage detiniert ist, kann der Zuschauer die 
Abfrage ausfuhren, um die Suehe nach der Programnrinfor- 

15 mation in der Datenbank 72 der elektronischen Progratnin- 
fuhrung zu starten. Die Abfragen arbeiten wie ein Filter, 
welches durch die Prograniminfonnation hindurchgeht und 
nur diejenigen Gegenstande zuruckgibt, die den Parameiern 
genugen, oder das im Falle einer restriktiven Abfrage solche 

2.0 Gegenstande ausschlieBt, die den Parameiern genugen. 

Fig. 9 ist eine scheniatische Darstcllung der An und 
Weise, wie eine Abfrage arbeitel, um Programme auszufil- 
tern, die den Kriterien nicht genugen. Das Feld 250 enthalt 
eine Darstellung von Programnien, die sich in der Daten- 
^5 bank 72 der elektronischen Programmfuhrung linden. Es sei 
angenommen. daB ein Zuschauer eine Science Fiction (Sci- 
FiFAbfrage unter Verwendung des Fensters 240 "Erweiier- 
tes Pinden" detiniert hat, wie in Fig. 8 dargestellt ist, um Sci- 
ence Fiction -Programme aufzulinden. Die Anwendung 164 
>o der elektronischen Programmfuhrung fiihrt die Science Fic- 
tion- Abfrage 252 aus und sondert die Programmdatenbank 
bis auf eine kurze Liste von Science Fiction aus, wie im Feld 
252 dargestellt ist. Diese kurze Liste von Science Fiction- 
Programinen wird dann im Benutzerinterface als abge- 
schlossene Liste in Form einer geschlossenen Schleife dar- 
gestellt, durch die der Zuschauer zur Auswahl eines be- 
st immten Program ins kreislaufartig hindurchgehen kann. 

Fig. 10 zeigt eine restriktive Abfrage. die so arbeitet. daB 
Programme ausgeliltert und entfernt werden, die nicht unter 
-W) die Abfrage fallen bzw. durch diese untersagt werden. In 
dieseni Beispiel wendet die elektronische Programmfuh- 
rung ein restriktives Abfragelilter 256 auf den Saiz 250 von 
Programnien in der Datenbank der elektronischen Pro- 
grammfuhrung an, wodurch Programme etiminiert werden, 
■15 die als "PC" oder "R" eingestuft sind. Die kurze Liste, die 
im Feld 258 stent, enthalt keine als "PC" oder "R" eingestuf- 
ten Programme. 

Fig. 1 1 und 12 erlautern einen weiteren Aspekt dieser Er- 
lindung, wo bei die elektronische Programmfuhrung so aus- 
gebildet ist, daB mehrere Abfragen zu einer einheitlichen 
Abfrage verschmolzen werden. Beispielsweise sei ange- 
nommen, daB mehrere Mitglieder in einer Familie ein Pro- 
gramm zusammen ansehen mochten. sich aber nicht sicher 
sind, welches Programm. Typischerweise sieht jedes Panii- 
lienmitglied einzeln die Auflistungen der Programme durch 
oder surft durch die Kan ale, um ein oder zwei Programme 
zu finden. die anzusehen am in l cress an teste n ist. Nachderu 
jeder mil seiner oder ihrer unabhangigen Suche fertig ist, 
wird daruber diskutiert, welches Programm gesehen werden 
soli. Die elektronische Programmfuhrung 164 lost dieses 
Problem dadurch, daB koniplexe zusamniengesetztc Abfra- 
gen erzeugt werden, die mehrere einfache, einzelne Abfra- 
gen miteinander verschmelzen. 

Fig. 11 zeigt ein Fenster 260 eines beispielhaften Benut- 
zerinterface mil einer mappenariigen Organisation, die die 
Abfragen fiir einzelne Zuschauer fiihrt. Fn diesetn Beispiel 
hat in einer Familie mil vier Personen - Vater. Mutter. John 
und Sue jeder bzw. jede sein bzw. ihr eigenes Tab und 
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r Happen an igc Anordnung. in der ihrc person lichen AbtVa- 
gcn aufgelistei sind. Das bedeuiei. daB jedes Familienmii- 
glied vorab cine oder niehrerc Abfragen definiert und diese 
in seiner/ihrer personlichcn "Mappe" gespeichen hat, Mui- 
ler's Mappe enthalt AbtVagcn fur Musical-Programme. Pro- 
gramme uher Frankrcich sowie das Sci nfe Id- Prog rani m. 
Tabcllc 1 zcigi die AbtVagcn fur allc Familienmiiglieder. 

Tabetic 1 

AbtVagcn der Fa mi lie 



Familicniniiglied Abfragen 

Vater Sport. Komodien 

Mutter Musicals. Frankrcich. Seinfeld 

John Star Trek. Action 

Sue Cartoons. Mich is "R"-Bewertetes 



Wenn sich die Familie /u eineni gemeinsamen Ansehen 
cincs Progranims triffl, kann cin Zuschauer cine verschmol- 
zene Abfrage durchtuhren, die diese unabhangigen AbtVa- 
gcn in effekiiver Wcisc verbindet, wobei beispielsweise cine 
logischc Oder- Funkt ion verwendei wird. Die Bool'sche 
Oder-Funk lion crgibt cin vvahrcs Frgcbnis. wenn cincr der 
Parameiersatze erfullt is! . [n Fig. 12 wird cine Gruppc 262 
von Programmen gelilteri, wobei Vater's Abfrageh Iter 264, 
Mutter's Abfrageiiltcr 266, John's AbtVagehller 268 und 
Sue's Abfragehlier 270 (jeweils eincs oder mchrcrc) ver- 
wendet werden. Die Programme, die zumindest ciner diese r 
AbtVagcn genii gen, werden in die Mengc 272 von Program- 
men gebrachi, aus denen die Familienmitglieder cin Pro- 
gram m aus wall len konncn. lis sci angemcrkt, daB das "Fa- 
milienhller" altemativ auch so eingcstcltt sein kann. daB es 
das Schniitverfahren von Mcngcn bzw. die Bool'sche Und- 
Funklion verwendei. die nur dann cin Programm ausgibt, 
wenn die Para meters at ze der Abfrage cincs jeden Familien- 
mitglieds crfiillt sind. 

Fs sci noch angemcrkt, daB cinigc Programme aufgefuhrt 
sind. da sic einer einzigen Abfrage genugen. Beispielsweise 
wird US Open Golf aufgrund Vater's Abfrageiiltcr 264 aus- 
gewahli. Andere Programme konncn mchr als einer Abfrage 
genugen. Beispielsweise crfiillt das Programm "Seinfeld" 
Mutter's Abfrage "Seinfeld" und Vater's Abfrage "Komo- 
dicn". Der Zeichentricklitm " A ris locals" crfiillt so won 1 
Mutter's Abfrage "Frankrcich" als auch Sue's Abfrage "Gar- 
toons". 

Fig. 13 erlautert den DatenlluB fur die Programmdaten. 
die von tier elckironischen Programmfuhrungs-Anwendung 
verwendei werden. und auch. wie die Abfrageiiltcr arbcitcn, 
urn die Daten einzuschranken. Hs sci angenommcn. daB der 
/.usehauer der Zuschaucr-Gomputcrcinheit 60 urn 13:00 
Uhr zusieht. wie durch die Uhr 280 angezeigt ist. Uber 
Rundfunk gesendetc. digiialc Video- und Audiodaten. zu- 
sammcn mit den digilalen Programmdaten. werden von dem 
Saiellitensystem bcim Saiclliienempfanger 50 empfangen. 
Die Programmdaten werden in der lokalen Date n bank 72 
der elckironischen Programmfuhrung cachc-gespcichert. In 
dicser Darslellung ist die Datenbank der etektronischen Pro- 
grammfuhrung mit 12 Programmen dargestcllt. dercn An- 
fangszeiien zwischen 13:(X) und 20:00 Uhr licgen. Dies 
stellt cinen klcinen Ausschnin der verfugbaren Programme 
dar. da die Datenbank 72 tausendc von Programmen spei- 
chern kann. die iibcr hundcrte bis lausende von Kanalen ver- 
fugbar sind. 

Der Zuschauer hat cine restriktive Abfrage 282 dchnien. 
die alle Science Fiction-Programme von dem aklivcn Benut- 
zerintcrface 170 der elckironischen Programmfuhrung ent- 
fcrnt. In dicscm Fall werden die Programme Star Trek. 
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Aliens und Star Wars vom Benutzerinierfaee 170 eniferni. 
Nun sci angenommcn. daB der Zuschauer entseheidei. 
GNPB Market Wrap urn 13:00 Uhr zu schen. Der Zuschauer 
wahlt das Programm aus. indent er die Market Wrap-Pro- 
3 granimllache im Benutzerinierfaee 170 hervorhebt und an- 
klickt. Der Tuner in der Betrachtungs- und Gomputereinhcit 
stellt sich auf den Kanal ein. der das ausgewahlle Programm 
uberiragl, und die digitalen Videodaten Fur Market Wrap 
werden an den VG A- Monitor uheriragen. 
io Nach eincm wciiereri Aspekt dieser Hrtindung kann der 
Zuschauer AbtVagcn delinieren. die ununterbrochen im Ilin- 
tergrund laufen. Der Zuschauer delinien cine Abfrage, urn 
einen In teressen bereich zu kennzcichnen. beispielsweise 
alle Programme, die die chinesische Maucr betretVen. oder 

15 alle Programme, in denen Glint Fastwood mitspieli. Die Ab- 
frage wird gespeichen und periodisch ausgefuhrt, urn fest- 
zustellen. ob es irgendwclche Programme gibt. die sich auf 
den Bereich be Ziehen. Wenn die Abfrage ein Programm 
identihziert. das sich auf den Bereich bezieht, vcrslandigt 

20 die elekironische Programmfuhrung automaiisch den Zu- 
schauer. 

Fig. 13 zeigi zwei AbtVagcn. die im Ilintergrund ablau- 
fcn. Die erste Abfrage 284 identitizien alle "Seinfeld"-Pro- 
gramme und benachrichtigt den Zuschauer iibcr diese, und 

25 die zweite Abfrage 286 idcntilizicrl alle Filmc mil Glint 
Fastwood und benachrichtigt den Zuschauer iibcr diese. 
Wenn der Bcirachier die kommende Planting fur 14:00 Uhr 
ansieht. zeigt das Benutzerinierfaee 288 der elckironischen 
Programmfuhrung alle Programme aus der gelilterten Vcr- 

30 sion des Benutzerinierfaee 170, die um 14:00 Uhr laufen, 
wie beispielsweise US Open Golf und Seinfeld. Das Benut- 
zerinierfaee 288 zeigt auch ctwaigc Programme, die durch 
die im Hiniergrund laufenden A bf rag en als Frgcbnis der Su- 
che in der Datenbank 72 identiriziert worden sind. In diese m 

35 Fall ha ben die Ilintergrund- AbtVagcn 284 und 286 cin um 
14:00 Uhr laufendes Sci nfc Id- Programm und einen um 
18:00 Uhr laufenden Film mit Glim Fastwood "Pale Rider" 
idcntilizicrl. Da es um 14:00 Uhr cinen Konilikt gibt, kann 
der Zuschauer zwischen dem Seinfeld-Programm und dem 

40 US Open Golf-Programm wiihlcn. 

Da der Film Pale Rider nicht vor 18:00 Uhr komnii. kann 
der Zuschauer cine Benachrichtigungsikonc 290 auf den 
Bildschirm setzen. um inn bzw. sic an das Programm zu cr- 
innern. Der Zuschauer klicki das Programm an. zicht es aus 

45 dem Bcnuizcrintcrfacc 288 und legt es an einer andercn 
Stclle auf dem Bildschirm ab. Dieser Zieh- und Ahseiz-Vor- 
gang fiihrt dazu. daB ein Bcfehl er/eugi wird, um die An- 
zeigeeinheit bei Aktivierung der Ikone auf das Programm 
cinzustellen. Die elcktronische Programmfuhrung kann die 

50 Ikone aufblinken lassen oder cine andere vi sue lie Verande- 
rung herbeifuhren, wenn die Anfangszeii des Progranims 
nahcrkommt. 

Die elekironische Programmfuhrung kann diese Hrinne- 
rungszeichen auch automaiisch crzeugen, ohne daB der Zu- 

55 schauer ciwas veranlassen muB. Wenn die elekironische 
Programmfuhrung cin Programm identifi/.icrt. wie bei- 
spielsweise Pale Rider ansprcchend auf die im Ilintergrund 
laufende Abfrage 286. kann die elcktronische Programm- 
fuhrung so kontiguriert sein. daB sic automaiisch cine Ikone 

60 290 auf den Bildschirm fiir den Zuschauer setzi. Der Zu- 
schauer kann ebcnfalls cine Option fiir die elekironische 
Programmfuhrung setzen. um cine Aufzeichnung des Pro- 
gramms in dem Falle auszulosen. daB er die Ikone nicht 
rcchtzciiig vor der planmaBigen Anfangszeii belaiigt. Wenn 

65 der Zuschauer nicht in der Lage isl. das Programm zur plan- 
maBigen Zeii zu sehen. fragt auf diese Wcisc die elcktroni- 
sche Programmfuhrung die Datenbank intelligent nach 
konimenden Programmen ab. idcntilizicrl etwaige Pro- 
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gramme, die den Suchparantetern des Zuschauers entspre- 
chen, bcnachrichiigi den Zuschauer und zeichnet das Pro- 
grarnm auf. wenn dor Zuschauer nichl in der Lage isi. es zu 
sehen. Ks giht weitere auslosbare Kreignisse, die auf der 
Grundlage der Abfragen eingesiellt sein konnen, wie bei- 
spielswcise ein autoniatisehes Herunterladen von Informa- 
lion iiber das identihzierte Programm, Abrufen von be- 
stimniten Inhalten voin Web oder das Starten einer Kaufan- 
wendung zum Krwerben bzw, Kaufen von Waren, die sich 
auf das identifizierte Programm bezichen. 

Dieses Beispiel erlauiert die gleichzeitige Vcrwendung 
von mehrfaehen Filiern. einschlieBlich person richer Hinter- 
grundrilter und eines aktiven allgemeinen Fillers. Die elek- 
tronischc Programmfuhrung kann fur die Ausfiihrung einer 
beliebigen Anzabl von Abi'ragen ausgesialiet sein, wie bei- 
spielsweise beschrankende Abfragen fur die eingelogten 
Zuschauer. dann allgemeine Abfragen und schlieBlich im 
Hintergrund laufende Abfragen, um die in der Daienbank 
der el eklroni schen Programmfuhrung gefundenen Pro- 
gramme auf einen handhabbaren Satz vonbevorzugten Pro- 
grammen zu lillern. 

Kin weiterer Aspekt dieser Krrindung besieht darin, Ab- 
fragen bereit zustellen, die Inforniaiionen von der Daien- 
bank der elektroni schen Programmfuhrung und von einer 
oder mehreren Web-Siics auf dem Iniernet filtern. Die Ab- 25 
trageergebnisse konnen dem Benutzer in einem einzigen 
Benutzerinterface dargestellt werden. Die Abfragen nach 
den Web-Sites oder nach sonstiger Information auf dem In- 
ternet konnen aktive Abfragen sein, die einfach wiihrend der 
Onlinc-Konimunikation mil dem Internet hltern, oder sol- JO 
che Abfragen. die Fnfonnationen in eineni iokalen Caehe- 
Speicher, der mil. Internet-Daten gefullt ist, hltern. 

Fig, 14 ist ahnlich wie die Anordnung nach Fig. 13. zeigt 
aber die Auswirkung von Abfragen, die sowohl auf der Da- 
tenbank der elektronischen Programmfuhrung als aueh auf 35 
einem Internet Web- Site arbeiten. Fig. 14 zeigt zwei Abfra- 
gen. eine Abfrage 282 der Datenbank der elektronischen 
Programmfuhrung, die Daten in der Daienbank 72 filter!, 
um alle Science Fiction-Programme zu entfernen, und eine 
Abfrage 292 in dem Web-( ache-Speicher, die einen Web- 40 
Cache-Speicher 294 lihern. um ausschlieBlich neue Pro- 
gramme aufzuhnden. Der Web-Cache-Speicher 294 enthalt 
Daien, die vor kurzer Zeit aus einer oder mehreren Web-Si- 
tes auf dem Iniernet gewonnen wurden. 

Die Krgebnisse der beiden Abfragen werden gemeinsam 45 
auf einem Benutzerinterface 296 dargestellt, um dem Zu- 
schauer eine Lisle von Opiionen anzubieten. Der Zuschauer 
kann wahlweise Programme auswiihlen, die vom Provider 
liber das primare Verteilungsnctz bereitgestellt worden sind, 
oder Inhalte, die von dem Internet-Provider uber das Inter- 
net bereitgestellt worden sind. Durch Verwendung eines in- 
tegrierten Benutzerinterface 296 stelit der Zuschauer mogli- 
cherweise keinen Unterschied bezuglich der Quelle der In- 
halte test. 

Fig. 15 zeigt ein Schnellsuchfenster 300, das durch die 55 
elektronische Prog rammfuh rungs- An we ndung 164 unt er- 
st Lit zt wird, das eine andere Teehnik zum Krzeugen einer 
Abfrage darstellt. Diese Teehnik versetzi einen Zuschauer in 
die Lage, Daten von einer Zahlentastatur auf dem Handgerat 
einer Fernbedienung einzugeben. Die Zahlentastatur ist~eine 60 
herkommliche Tastatur mil den Ziffern 0 bis 9. Die Ziffern- 
tasten 2 bis 9 haben weiterhin Buchstaben, die ihnen zuge- 
ordnet sind, ahnlich wie bei einem herkommlichen Teletbn. 
auBer daB die Ziffernlaste "7" den Buchstaben Q beinhaltet 
und die Zifferntaste "9" den Buchstaben Z beinhaltet. Ta- 65 
belle 2 zeigt die Zuordnung der Zifferntasten und Buchsta- 
ben. 
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Tahelle 2 

Zuordnung von Buchstaben und Zahlen auf der Tastatur 



3 Taste 


Xu^t^horioi* Ritcliti'iKf»n 


1 


A, B. C 


-» 


D, K, F 


.0 4 


G, 11, I 


5 


J. K. L 


6 


M, N, O 


7 


P. Q, R. S 


8 


T, U. V 


5 V 


W, X, Y, Z 


0 





Ks sei angenommen, daB ein Zuschauer ein besiimmies 
Programm oder Net/, sehen mochte, sich aber nicht erinnern 
kann, auf welehem Kanal es sich befindet. Ks sei nochmals 
1 daran erinnert. daB hunderle oder lausende von Kanalen er- 
wartet werden, und daB es zwecklos sein kann, zu versu- 
chen, ein bestimmtes Programm oder Netz aufzuhnden, in- 
dem man sich jede Kanalnummer merkt. Um die Zuordnun« 
von Kanalnummern und Netzen bzw. Programmen zu ent- 
koppeln, versetzi die elektronische Programmfuhrung den 
Zuschauer in die Lage, Daten von der Zehnertastatur sowohl 
fur Kanalnummern als auch fur Buchstaben im Progranun- 
oder Neiznamen einzugeben. Die elektronische Programm- 
fuhrung vollzieht die Abbildung, um jegliches Programm. 
Kanal oder Netz zu identihzieren, das mit den angegebenen 
Daten iibereinstimmt. 

Das Schnellsuchfenster 300 wird dadurch aklivicrt, daB 
eine der Tasten auf dem Ttandgcriit der Fernbedienunc ge- 
druckt wird. Wenn das "Schnellsuchen" aktiv ist. driickl der 
Zuschauer einzelne Tasten auf dem Handgerat der Fernbe- 
dienung, um Daten einzugeben, und /.war" eine Ziffer nach 
der andercn. Jedesmal wenn eine Taste gedriiekt wird. weiB 
die elektronische Programmfuhrung allerdings nicht, ob der 
Zuschauer eine Ziffer oder einen Buchstaben eingeben 
mochte. Daher ersteth die elektronische Programmfuhrung 
fur jede Taste eine Abfrage, die die Daten so interpretien, 
daB em weder eine Ziffer oder aber einer der Buchstaben, der 
der Zifferntaste zugeordnet ist, dadurch dargestellt wird. Die 
elektronische Programmfuhrung fiihrt dann die Abfrage aus, 
um etwaige Gegenstiinde der Daien der elektronischen Pro- 
grammfuhrung zu identihzieren, d. h. Kanal, Programm, 
Netz usw., die der Abfrage geniigen. Bei forigesetzter Hin- 
gabe von Ziffern durch den Zuschauer ersieill die elektroni- 
sche Programmfuhrung Abfragen und mhrt diese aus. um 
die Lisle forilautend zu verkleinern. bis nur noeh einige we- 
nige Gegenstande der elektronischen Programmfuhrung ih- 
nen geniigen. 

Unter Bezugnahme auf das in Fig. 15 dargestellte Bei- 
spiel sei angenommen. daB der Zuschauer daran interessiert 
ist, das Orlando Magic Basketball- Team zu sehen. Der Zu- 
schauer aklivicrt das Schnellsuchfenster 300 und beginnl 
mil der Kingabe des Wortes "Magic". Der Zuschauer driieki 
zunachst die Taste "6", der die Buchstaben M, N und O zu- 
geordnet sind, um den Buchstaben M in "Magic" einzuge- 
ben. Die elektronische Programmfuhrung erstellt eine Ab- 
frage fur alle Gegenstiinde. die mit der Ziffer 6, dem Buch- 
staben M, N oder O beginnen. In der Sprache der Bool'schen 
Logik ausgedruekt. stelli sich die Abfrage wie folgl dar: 

Abfrage 1 = 6* oder M* oder N* oder O* 

Das Symbol "*" bedcuiet, daB der dargesiellten Ziffer oder 
den Buchstaben beliebige Ziffern oder Buchstaben foigen 
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konnen. Die Ah Ira ye erzeugt cine lance Lisle von Gegen 
siiinden. cinschlicGlich der folgenden Beispielc: 

Abfrage 1 : 6* oder M* ocicr N* oder O* 

MTV 

Chicago Bulls al Orlando Magic- 
Seal lie Mariners v. Bosion Red Sox 
Markei Wrap 
Magical World of Science 
Magic Kingdom al Disney World 
Orlando Magic v. Chicago Bulls 
Nashville Live 
NBC 

Nick-ar-Nighi 
Outer Limits 
Oprah 
Kanal 6 
Kanal61 



Der Zuschauer druckt als nachsies die Taste "2", der die 
Buchsiahen A, B und C zugeordnet sind, urn den Buchst a- 
ben A in "Magic" cinzugeben. Die elektronische Progranmi- 
fuhrung erzeugt cine Abfrage fur a lie Gegenstande in der er- 
sien Lisle, deren nachste S telle mit 2. A. B oder C beginni. 
In der Spraehe der Bool 'sc hen Logik siellt sich die Abfrage 
wie folgt dar: 

Abfrage 2 = 62* oder MA* oder MB* oder MC* oder NA* 
oder NB* oder NC* oder OA* oder OB* oder OC* 

Die Abfrage erzeugt einc kiirzere Lisle von Gegenstanden. 
cinschlicGlich der folgenden Beispiele: 

Abfrage 2 

Chicago Bulls at Orlando Magic 

Seattle Mariners v. Boston Red Sox 

Markei Wrap 

Magical World of Science 

Magic Kingdom ai Disney World 

Orlando Magic v. Chicago Bulls 

Nashville Live 

NBC 

Kanal 62 

Kanal 621 



Der Zuschauer druckt als nachsies die Taste M", der die 
Buchsiahen G, IT und I zugeordnei sind, urn den Buchst aben 
T in "Magic" cinzugeben. Die elektronische Progranmifuh- 
rung erzeugt cine Abfrage fur a lie Gegenstande in der erst en 
Lisle, deren nachste Sielle mil 4, G. II oder I beginni. In der 
Spraehe der Bool'schen Logik stellt sich die Abfrage wie 
folgi dar: 

Abfrage 3 = 624* oder MAG* oder MAH* oder MAI* oder 
MBG* 

oder MBH* . . . ODER OCG* oder OCH* oder OCI 

Die Abfrage erzeugt cine wesemlieh kiirzere Lisle von Ge- 
gensianden. einschlieBlich der folgenden: 

Abfrage 3 

Chicago Bulls al Orlando Magic 
Magical World of Science 



Magic Kingdom at Disnev World 
Orlando Macic v. Chicago Bulls 
Kanal 624 

Durch Hingabe der drill en Ziffer bzw. S telle des Buch- 
> stabens "g" wurdc die Lisle moglichcr Programme. Netze 
und Kanaie ganz wesenilich auf cine kurze Lisle verkurzi. 
die dei li Zuschauer angezeigt werden kann. Wenn der Zu- 
schauer weiterhin noch die Buchsiahen "I" und "C" in "Ma- 
gic" eingibl. wird die Lisle auf vier Gegenstande verkurzi, 

io die in deni Schnellsuchfensier 300. in Fig. 15 durgcsielli 
sind. Der Zuschauer kann dann ein Prog rami u aus der Lisle 
auswahlen. indent erden entsprechenden Programniiilel an- 
klicki. Ansprechend hierauf stellt sich die Zuschauer-Com- 
putereinheit auf den Kanal ein. der das gewahlie Programm 

15 ubert rag t. 

Line alternative Technik zum Sue hen naeh jeder einzel- 
nen ZitTer oder jedem Buchsiahen besteht darin, die Pro- 
gramm- und Nciznamen vorab in zugehorige Idenlilikati- 
onsnummern abzubilden. die als Teil des Datensatzes in der 

20 Datenbank der clekironisch.cn Progranmifuhrung gespci- 
chcrt werden konnen, Beispielsweise hat der Nelzname 
MTV eine zugehorige Ideniifikationsnunimcr 688. wobei 
der Buchstabe M auf die Ziffer 6 abgebildet wurde, der 
Buchst abe T auf die Zitler S und der Buchstabe V auf die 

25 Ziffer 8 abgebildet wurde. Mit dieser vorab abgebildet en 
[dcniilikationsnummer kann die elektronische Progranmi- 
fuhrung in cinfacher Wcisc a lie numc rise hen Daten durch- 
suchen und alle Kanalnumnicrn und Programme ausgeben. 
deren Ideniihkaiionsnunmiern der Abfrage genugen. 

30 Die Schnellsuchoption ist fur den Zuschauer sehr niitz- 
lich. Der Zuschauer braucht die Fernhedienungs- Tastatur 
nichi vcrwenden. urn die Nan ten von Program men oder Nct- 
zen cinzugeben. obwohl allcrdings die Tastatur verwendet 
werden kann. Stan dessen gibt der Zuschauer die Daten un- 

35 ter Verwendung der Zehnertastatur auf deni ITandgcrat der 
Fernbedienung cin, und die elektronische Program nil li lining 
priift gleichzeitig sanuliche nioglichc Bedeuiungen der Da- 
ten. Obwohl dies arbeitsaufwendig aussehen konnie. gen tig t 
hautig die Hingabe einiger weniger Ziffern. beispielsweise 3 

40 bis 6. urn die Anzahl der moglichen Kanalnumnicrn. Pro- 
gramme und Nciznamen auf wenige zu reduzierem die den 
Zuschauer problcnilos angezeigt werden konnen. 

Die Schnellsuchoption wurdc vorstehend so beschrieben. 
daB cin neuer Satz von Abfragen durchgeluhrl wird. jedes- 

45 mal nuchdem eine Ziffer bzw. ein Buchstabe eingegeben 
wurde. Die elektronische Progranmifuhrung kann allcrdings 
alternativ so konfiguriert sein. daB sic die Hingabe von ineh- 
rcren Ziffern ah wart et. bevor die Abfragen ausgefiihrt wer- 
den. Beispielsweise kann die elektronische Program nifuh- 

50 rung die Abfolgc der eingegebenen Ziffern und die un ter- 
se hied lichen Pcrmuiationcn der moglichen Buehsiabenkom- 
binationen innerhalb der Abfolgc erfolgen und danach die 
Abfragen bezuglich dieser Moglichkeiten durch fuhren. 
Hs sei angemerkt. daB im obigen Beispicl beschrieben 

55 wurde. daB der Zuschauer die Daten unter Verwendung ei- 
ner Tastatur auf dem ITandgcrat einer Fernbedienung ein- 
gibi. In anderen Ausfuhrungsfornien kann die elektronische 
Progranmifuhrung so ausgefiihrt sein. daB einc Tasialur 
"wcicher" 'Fasten dargeslellt wird. d. h. von " Fasten", die als 

«) lei I eines graphischen Benin zerinter face auf dem Monitor 
angezeigt werden. die der Zuschauer unter Verwendung ei- 
nes ITandgcrat s oder einer sonsligen Fernbedienungsein- 
richiung zum Hinge hen der Dai en vcrwenden kann. Zusatz- 
lich kann der Zuschauer Kanalnununern. Programmnamen 

65 und Nciznamen unier Verwendung der Fernbcdienungs-Ta- 
siatur cingeben. 

Hs sei bemerkl. daB die Be/eichnung "Program m" in den 
Beispielcn fur herkommlichc Fernsehsendungen oder Filme 
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verwendet wird. Die Bezeichnung "Programm" ist alter- 
dings nichi nur aui" diese Programmfornien beschranki. 
"Progranim" hat irn vorliegenden Zusanuiicnhang cine schr 
brcite Bedeutung, die jeglichc Art von Informaiionen odor 
Daten beinhaltet, die iiberein Netz iibertragen werden kon- 5 
nen oder lokai gespeichert werden konnen, Beispiel fur 
"Programme" sind femsehartige Shows, (Spiel-)Filme, 
Spiele, interaktive zusatzliche Daten. Finanzaufzeichnun- 
gen oder -programme, Unterrichtsniaterial. Kommunikati- 
onsaufzeichnungen. Software, Dokumentdateien und ahnli- to 
ches. 

Das abfragebasiertc elektronische Programnifuhrung ssy- 
stem, das in dieser Beschreibung erlautert ist, ist dahinge- 
henci vorteilhaft, daB es die Zuordnung von Kanalen zu Net- 
zen und Programmen effektiv emkoppclt. Der Zuschauer 15 
kann einfache Abfragen erzeugen, urn in vorab ersteliten 
Kategorien zu suehen, oder komplexe Abfragen, um in be- 
liebigen Gebieten zu suehen. Die Elektronische Programni- 
fuhrung ermoglicht es Zusehauem, ihre einzelnen Abfragen 
in eine Verbundabfrage zu verschnielzen, die fur Gruppen 20 
von Zuschauern erhebliche Vorteile bietet. Die elektroni- 
sche Programnifuhrung ermoglicht es weiterhin einem Zu- 
schauer, Abfragen in einer herkommlichen hicrarchischen 
Struktur zu speichern. Die gespeicherten Abfragen konnen 
auch in ein Startmenu geladen werden. um jedesmal ausge- 25 
fiihrt zu werden, wenn der Zuschauer die Zuschauer-Com- 
putereinheit bootet bzw. startet. 

Die in der vorangchenden Beschreibung, in der Zeich- 
nung sowie in den Anspruchen often barren Merkmale der 
Erfindung konnen sowohi einzeln als auch in beliebigen Jto 
Kombinaiionen fur die Verwirklichung der Hrtindung in ih- 
rcn verschiedenen Austiihrungsfcrmen wesenilich sein. 

Patent anspriiche 

35 

1. Verfahren zum Betreiben einer elekironischen Pro- 
gramnifuhrung mil den Schritten: Sammein von Seh- 
praferenzen eines Zusehauers und Entwiekeln einer 
Abfrage zum klentifizieren von Programmen auf der 
Grundlage der Sehpraferenzen des Zusehauers. 40 

2. Verfahren nach Anspruch I, dadurch gekennzcich- 
net. daB der Schritt des Sammelns den Schritt des 
Uberwaehens von Sehgewohnheilen des Zusehauers 
als ITinweis auf die Sehpraferenzen umfaBt. 

3. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 45 
net, daB der Schritt des Sammelns folgende Sehritte 
umfaBt: Erzeugen eines Zuschauerprofils des Zusehau- 
ers, und Korrelicren des Zuschauerprolils mit anderen 
Zuschauerprohlen, um auf die Sehpraferenzen des Zu- 
sehauers zu schlieBen. 50 

4. Verfahren nach Anspruch 1. gckennzeichnet durch 
den Schritt, dem Zuschauer eine Liste von durch die 
Abfrage identifizierten Programmen anzuzeigen. 

5. Verfahren nach Anspruch 4, gckennzeichnet durch 
den Schritt, die Liste von Programmen zu ordnen, um 55 
Programme, die der Zuschauer mit groBerer Wahr- 
scheinlichkeit sehen mochle. in einem 'lei I der Liste 
anzuordnen, und Programme, die der Zuschauer mit 
geringerer Wahrschcinlichkeit sehen mochle. in einem 
anderen Teil der Liste anzuordnen. 60 

6. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gckennzeich- 
net, daB der Schritt des Sammelns folgende Sehritte 
umfaBt: Durchfuhren der Abfrage und Zusammenstel- 
len der durch die Abfrage identifizierten Programme 
als einen Programmsatz des Zusehauers, den der Zu- 65 
schauer sequenziell zyklisch durchgehen kann. 

7. Verfahren nach Anspruch 1, gckennzeichnet durch 
den Schritt. daB die Abfrage in einer hicrarchischen 



Abfragestruktur gespeichert wird. 

8. Elektronische Program mfuh rung, die in einem cont- 
puterlesbaren Speichermedium resident ist und auf ei- 
nem Prozessor ausfuhrbar ist, um die Sehritte des Ver- 
fahrens nach Anspruch 1 aus/.ufiihrcn. 

9. Zuschauer-Computereinheit. die so progranmiien 
ist, daB sie die Sehritte des Verfahrens nach Anspruch 1 
ausfuhrt. 

10. Computerlesbares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist. die Sehritte des Verfahrens 
nach Anspruch 1 auszufiihren. 

11. Verfahren zum Betreiben einer elekironischen Pro- 
gramnifuhrung mit den Schritten: Aufzeichnen einer 
Zeitdauer. die ein bestimmter Kanal zum Sehen ausge- 
wahlt ist, und Erzeugen einer Abfrage zum Idemifizie- 
rcn von Kanalen auf der Grundlage eines Anteils der 
Zeit. wahrend dessen die Kanale ausgewahlt sind. 

12. Verfahren nach Anspruch 1L gckennzeichnet 
durch die folgenden Sehritte: Dem Zuschauer eine Li- 
sle der durch die Abfrage identifizierten Kanale dar/.u- 
stellen, und die Kanale innerhalb der Liste enispre- 
chend dem Anteil der Zeit, wahrend dessen die Kanale 
zum Sehen ausgewahlt sind, zu ordnen, so daB Kanale, 
die wahrend eines gro Keren Anteils der Zeit ausge- 
wahlt werden, an einer Steile in der Liste erscheinen, 
und Kanale, die wahrend eines geringeren Anteils der 
Zeit ausgewahlt werden, an einer anderen Steile in der 
Liste erscheinen. 

13. Verfahren nach Anspruch 11. gckennzeichnet 
durch den Schritt, eine Abfrage zum [dentifizieren von 
Kanalen zu erzeugen, die zumindest wahrend eines 
Schwellenwerts einer Zeitdauer ausgewahlt worden 
sind, um selten ausgewahite Kanale von der Tdentifizie- 
rung auszu schlieBen. 

14. Verfahren nach Anspruch 11, weiter gckennzeich- 
net durch den Schritt, die Abfrage in einer hicrarchi- 
schen Abfragestruktur zu speichern. 

15. Elektronische Programnifuhrung, die in einem 
computerlesbaren Speichermedium resident und auf ei- 
nem Prozessor ausfuhrbar ist, utn die Sehritte des Ver- 
fahrens nach Anspruch 1 1 auszufiihren. 

16. Zuschauer-Gomputereinheit, die so programmiert 
ist, daB sie die Sehritte ties Verfahrens nach Anspruch 
1 1 ausfuhrt. 

17. Computerlesbares Speichermedium, das einen 
Computer anweist. die Sehritte des Verfahrens nach 
Anspruch 11 auszufiihren. 

18. Verfahren zum Betreiben einer elekironischen Pro- 
gramnifuhrung mit den folgenden Schritten: Definieren 
einer ersten Abfrage zum Identifizieren von Program- 
men, die von einem ersten Zuschauer bevorzugt wer- 
den; Definieren einer zweiten Abfrage zum Identifizie- 
ren von Programmen, die von einem zweiten Zu- 
schauer bevorzugt werden; und Erzeugen einer einheit- 
lichen Abfrage, die die erste und zweite Abfrage kom- 
biniert, um gemeinsam die Programme zu identifizie- 
ren, die zumindest von dem ersten oder dem zweiten 
Zuschauer bevorzugt werden. 

19. Verfahren nach Anspruch 18. dadurch gekenn- 
zeichnel, daB der Schritt des Erzeugens den Schritt um- 
faBt. die erste und zweite Abfrage entsprechend einer 
logi sehen Oder-Fun kt ion zu verkniipfen. 

20. Verfahren nach Anspruch 18, gckennzeichnet 
durch die folgenden Sehritte: Durchfuhren einer Suche 
von Programmen, die auf der elekironischen Pro- 
gramnifuhrung vcrfiigbar sind. unter Verwendung der 
vereinheitlichten Abfrage, und Anzeigen der Pro- 
gramme, die der vereinheitlichten Abfrage genugen. 
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21. Verfahren nach Anspruch 18. gekennzeichnet 
durch den Schriii. zumindesi entweder die ersic ocicr 
die zweiie Abfrage auiomaiisch auf der Grundlage von 
Sehpraferenzen des erst en und /.weiien Zuschauers zu 
erzeugen. 5 

22. Verfahrcn nach Anspruch 18. gekennzeichnet 
durch den Schriu. daB die Abfrage in eincr hierarchi- 
schen Abfragesiruktur gespeichert wird. 

23. Hlckironische Programnifuhrung. die in einem 
cornpuierlesbaren Speichenucdiuin resident isi und auf io 
einem Pro/essor ausfuhrbar isi. um die Sehritte des 
Verfahrens nach Anspruch 18 auszufuhren. 

24. Zuschauer-Computereinheii. die so programniieri 
isi. daB sic die Schrinc des Verfahrens nach Anspruch 
lSausfiihrt. is 

25. Cotnpuierlesbares Speichenuedium. welches ei- 
nen Computer anweist, die Schriue des Verfahrens 
nach Anspruch 18 auszufuhren. 

26. Verfahrcn zuin Betreiben einer elekironischen Pro- 
grammfiihrung (HPG). mil den folgenden Schriiten: 20 
Deliniercn einer ersi en Abfrage zuru Idenlilizieren aus- 
gewahlter Prog ra nunc in einer HPG-Datenbank; Deli- 
niercn einer zweilen Abfrage zum Identifizieren ausge- 
wahlter Programme, die von einer Sielle auf dem Inter- 
nei gewonnen werden konnen; und Krzeugen einer ver- 25 
einheiilichten Abfrage. die die erste und zweiie Ab- 
frage konibiniert. um gemeinsani die gewahlten Pro- 
gramme zu idenlilizieren. 

27. Verfahrcn nach Anspruch 26, gekennzeichnet 
durch den Schrilt, daB die Abfrage in einer hierarchi- :«) 
schen Abfragesiruktur gespeichert wird. 

28. Hlektronische Programnifuhrung. die in einem 
cornpuierlesbaren Speichenuedium resideni ist und auf 
einen Prozessor ausfuhrbar ist. um die Schriue des Ver- 
fahrens nach Anspruch 26 auszufuhren. .<5 

29. Betrachtungs-Compuiereinheil, die so program- 
niieri isi, daB sic die Schrinc des Verfahrens nach An- 
spruch 26 ausfiihri. 

30. Compuierlesbares Speichenuedium. welches ei- 
nen Computer anweist. die Sehritte des Verfahrens 40 
nach Anspruch 26 auszufuhren. 

3 1 . Verfahrcn zum Betreiben einer elekironischen Pro- 
gramnifuhrung mit den folgenden Sehritten: Deliniercn 
einer Abfrage zum Idenlilizieren eines Gegensiands. 
der fur einen Zuschauer von Inieresse ist: Spetchern 45 
der Abfrage; periodisches Ausfiihren der Abfrage. um 
festzustellcn, ob es Programme gibt. die sich auf dem 
Gegensland bezichen; und automatisches Versiandigen 
des Benutzers. wenn die Abfrage ein Programm identi- 
liziert. das sich auf den Gegensland beziehi. 50 

32. Verfahrcn nach Anspruch 31, gekennzeichnet 
durch den Schriu. daB automat isch ein Vorgang ausge- 
lost wird. um das Programm aufzu/eichnen. das sich 
auf den Gegensland beziehi. 

33. Verfahrcn nach Anspruch 31. gekennzeichnet 55 
durch den Schriu, daB die Abfrage in einer hierarchi- 
schen Abfragesiruktur gespeicheri wird. 

34. lilektronische Programnifuhrung, die in einem 
cornpuierlesbaren Speichenuedium resideni ist und auf 
einem Prozessor ausfuhrbar ist. um die Schriue des go 
Verfahrens nach Anspruch 31 auszufuhren. 

35. Zuschauer-Computereinheii. die so programniieri 
ist. daB sic die Sehritte des Verfahrens nach Anspruch 
31 aus L uhn. 

36. Compuierlesbares Speichenuedium. welches ei- 65 
nen Computer anweist. die Schriue des Verfahrens 
nach Anspruch 31 auszufuhren. 

37. Verfahrcn zum Betreiben einer elekironischen Pro- 
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grammfiihrung (HPG). wobei ein Zuschauer cine oder 
mehrere Xiffemiasien verwendei. um Daien cinzuge- 
ben. und wobei einzelne Tasien einem cxier mehreren 
Buchstaben enisprechcn. mit den folgenden Schriiten: 
Hrstellen einer Abfrage auf der Grundlage der eingege- 
benen Daicn. die beriicksichiigi. daB die cingegebencn 
Daien cine Zahl cxier einen Buchsiaben bedeutcn kon- 
nen. der der Zifferniasie. die zum Hingeben der Daien 
verwendei wird. zugeordnei isi; und Idenlilizieren ei- 
nes Gegensiands der HPG -Dai en, der der Abfrage ge- 
niigt. 

38. Ver fah ren nach Anspruch 37. gekennzeichnet 
durch den Schriu. daB die Schriue des Hrstellens und 
Identilizierens fur jede Tasieneingahe wiederholt wer- 
den. 

39. Verfahrcn nach Anspruch 37. dadurch gekenn- 
zeichnei. daB die Sehritte des First el lens und Identili- 
zierens nach mehreren Tasieneingaben ausgefuhrt wer- 
den. 

40. Verfahrcn nach Anspruch 37. gekennzeichnet 
durch den Schriu, daB jeder Gegensland der HPG-Da- 
icn, der der Abfrage geniigl, dem Zuschauer angezeigl 
wird. 

41. Verfahren nach Anspruch 37. dadurch gekenn- 
zeichnei, daB der Schriu des Hrstellens die folgenden 
Schriue beinhaliei: Fonuulieren einer oder niehrerer 
Buchstabcn-Unterabfragen fur jeden Buchsiaben. der 
der fur die Hingabe verwendeten Tasie enisprichi; For- 
mulieren einer Ziffern-Unterabfrage fur jede ZilVer, die 
der fiir die Hingabe verwendeten Tasie entspriehi; und 
Fonuulieren der Abfrage als Kombinalion der Buchsia- 
ben- und Ziffcrn-Unierabfragen. 

42. Verfahrcn nach Anspruch 37, dadurch gekenn- 
zeichnet. daB die Daien aus mehr als einer Tastenein- 
gabc resuliieren. wobei der Schriu des Hrsiellens die 
folgenden Sehritte beinhaltet: Interpreiieren der Daien 
fiir jede Tasie neingabe. so daB sie so wo hi die Ziffer als 
auch die der Taste entsprechenden, zugeordnelen 
Buchsiaben darstellen konnen; Fonuulieren niehrerer 
Unterabfragen fiir jede Abfolge von Tasieneingaben, 
die unterschiedliche Interpretaiionen der Daien inner- 
halb der Abfrage beriicksichiigen; und Fonuulieren ei- 
ner Verbundabfrage als Kombination saniilieher Unter- 
abfragen. 

43. Hlckironische Programnifuhrung. die in einem 
cornpuierlesbaren Speichermedium resident ist und auf 
einem Prozessor ausfuhrbar isi, um die Sehritte des 
Verfahrens nach Anspruch 37 auszufuhren. 

44. Zuschauer-Computereinheii. die so programniieri 
ist. daB sie die Schriue des Verfahrens nach Anspruch 
37 ausfiihrt. 

45. Coniputerlesbares Speicherinediunu welches ei- 
nen Computer anweist, die Schriue des Verfahrens 
nach Anspruch 37 auszufuhren. 

46. In einer Zuschauer-Computereinheit, die iiber cine 
numerische 'fast at ur mil numerierien Tasien gesieueri 
werden kann. wobei die Tasien dariiber hinaus einem 
oder mehreren zugeordnelen Buchstaben enisprechcn. 
ein Verfahren mit den folgenden Schriii en: Frzeugen 
von Taste ndalen. wenn cine 'Taste akliviert wird; Inier- 
prelieren der Tastendaten so. daB so won 1 cine Zahl. die 
der Tasie zugeordnet ist, als auch der cine bzw. die 
mehreren Buchsiaben. die der Taste zugeordnet sind. 
dargestellt sein konnen; und Besiimmen moglichcr 
Operationen, die von der Zuschauer-Compuiereinheit 
fiir unierschiedliche Interprelalionen der Tasiendaien 
durchgcluhrt werden konnen. 

47. Verfahren nach Anspruch 46. dadurch gekenn- 
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zeichnet, daB die Zahlen zum Identilizieren eines Ka- 
nals und die Buehstaben zum Identilizieren eines Pro- 
graming odcr Net zn a mens verwendei werden, wobei 
das Verfahren den Schritt umfaBt. den einen bzw. die 
mehreren Buchsiaben, die der Taste zugeordnet sind. 5 
auf die /ahl. die der Taste zugeordnet ist. abzubilden, 
so daB die Kan ale, die Programninamen und die Netz- 
namen alle durch nunieriseh kodierte Taslendaten iden- 
lifiziert werden. 

48. Verfahren naeh Anspruch 46, gekennzeichnet 10 
durch den Schritt. daB die Schritte des Frzeugens. In- 
terpret ierens und Identifizierens wiedcrholt werden. je- 
desmal wenn eine Taste aktiviert wird. 

49. Verfahren nach Anspruch 46. dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Schritte des Interpret ierens und Be- 15 
stimmens erst ausgefuhrt werden, nachdem der Schritt 
des Frzeugens von Taslendaten fur alle aktiviert en Ta- 
sten ausgefuhrt worden ist. 

50. Verfahren nach Anspruch 46, dadurch gekenn- 
zeichnet. daB der Schritt des Interpretierens die folgen- 20 
den Schritte umfaBt: Formulieren einer odcr mehrerer 
Buchslaben-Unterabfragen fur jeden des einen bzw. 
der mehreren Buehstaben, die der Taste zugeordnet 
sind; Formulieren einer Ziffern-Untcrabfrage fur die 
Ziffer. die der Taste zugeordnet ist; und Formulieren ei- 25 
ner Verbundabfrage als Kombi nation der Buchstaben- 

u nd Zi ff cr n - U n t e ra b frag en . 

51. Verfahren nach Anspruch 46, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB mehr als eine Taste aktiviert wird, mil 
den fo Igenden Schritt en: Frzeugen einer Abfolge von M) 
Tastendaten; Formulieren mehrerer Unterabfragen fur 
die Abfolge von Tastendaten. wodurch die unterschied- 
lichen Interpretationen der Tastendaten innerhalb der 
Abfrage beriicksichiigt werden; und Formulieren einer 
Verbundabfrage ais Kombi nation samtlicher Unterab- 
fragen. 

52. Verfahren nach Anspruch 46, gekennzeichnet 
durch den Schritt, daB die Abfrage in einer hierarehi- 
schen Abfragestruktur gespeichert wird. 

53. Zuschauer-Compuiereinheit, die so prog ram n lie rt 40 
ist, daB sie die Sehritie des Verfahrens nach Anspruch 

46 ausfiihrt. 

54. Compute rles bares Speichermedium, welches ei- 
nen Computer anweist, die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 46 auszu f u h re n . a.s 

55. Verfahren zum Betreiben einer eleklronischen Pro- 
grammfuhrung mit den folgenden Schritten: Frzeugen 
einer Fi nsehriinkung sab f rage, die einen odcr me lire re 
Suchparameter aufweist; und AusschlieBen der Aus- 
wahl eines Programms, Kanals oder Netzes, das den .so 
Suchparantetern in der Finschrankungsabfrage genugt. 

56. Verfahren nach Anspruch 55, dadurch gekenn- 
zeichnet. daB die Suchparameter aus einer Gruppe von 
Parametern ausgewahll sind, die aus Gatlung, Unter- 
gatiung, Finstufung, Tageszeit und Lange der Sehzeit 55 
besteht. 

57. Verfahren nach Anspruch 55, gekennzeichnet 
durch den Schritt. daB die Abfrage in einer hierarehi- 
schen Abfragestruktur gespeichert wird, 

58. Verfahren nach Anspruch 55. gekennzeichnet 60 
durch den Schritt, daB die Abfrage als eine Ikone ge- 
speichert wird. 

59. Flektronische Programmfuhrung. die in einem 
computerlesbaren Speiehern tedium resident ist und auf 
einem Prozessor ausfuhrbar ist, urn die Schritte des 65 
Verfahrens nach Anspruch 55 auszufuhren. 

60. Zuschauer-Compuiereinheit. die so prog ramn tie rt 
ist. daB sie die Sehritie des Verfahrens nach Anspruch 
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55 ausfiihrt. 

61. Computerlesbares Speichermedium. welches ei- 
nen Computer anweist. die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 55 auszufuhren. 

62. Verfahren zum Betreiben einer eleklronischen Pro- 
grammfuhrung mit den folgenden Schritten: Frzeugen 
von A b fragen zum Auflinden eines Prog ram ms. ka- 
nals oder Net/.es; und Speiehern der A b fragen in einer 
hie rare h i sche n A b fr ag es t ru kt u r. 

63. Verfahren nach Anspruch 62. wobei der Schritt des 
Speicherns das Speiehern der Abfrauen als Ikonen um- 
faBt. 

64. Verfahren nach Anspruch 62, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB einem Zuschauer ein Organisationsdia- 
gramtn angezeigt wird, das die hierarchische Abfrage- 
struktur darstellt. 

65. Verfahren nach Anspruch 62, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB eine Abfrage aus der hierarchischen Ab- 
fragestruktur zuriiekgewonnen wird. 

66. Flektronische Programmfuhrung, die in einem 
computerlesbaren Speichermedium resident ist und auf 
einem Prozessor ausfuhrbar ist, um die Schritte des 
Verfahrens nach Anspruch 62 auszufuhren. 

67. Zuschauer-Computereinheit. die so prog ramn tie rt 
ist, daB sie die Schritte des Verfahrens nach Anspruch 
62 ausfiihrt. 

68. Computerlesbares Speichermedium. welches ei- 
nen C omputer anweist, die Schritte des Verfahrens 
nach Anspruch 62 auszufuhren. 

69. Computerlesbares Speichermedium, in detit eine 
hierarchische Abfragestruktur gespeichert ist. die als 
Frgebnis der Schritte des Verfahrens nach Anspruch 62 
gebildet isl. 

70. Zuschauer-Computereinheit mit einem Prozessor 
und einer eleklronischen Programmfuhrung (FPG), die 
auf dem Prozessor ausgefuhrt wird, um Programmin- 
formaiionen, die fur Programme beschreibend sind. zu 
organisieren, wobei die FPG so ausgebildet ist, daB sie 
Sehpraferenz.cn eines Zuschauers sammelt und auto- 
mat isch cine Abfrage zum Idemifizieren von Pro- 
gramminformationen auf der Grundlage der Se hp ra fe- 
re nzen des Zuschauers eniwiekelt. 

71. Zuschauer-Computereinheit nach Anspruch 70, 
gekennzeichnet durch einen Speicher. um ein Prolil des 
Zuschauers zu speiehern, das die charaklerislischen Fi- 
genschaften des Zuschauers angibt, wobei die elektro- 
nische Programmfuhrung so ausgebildet ist, daB sie au- 
tomatisch die Abfrage auf der Grundlage des Zusehau- 
erprofils entwickelt. 

72. Zuschauer-Compuiereinheit nach Anspruch 70, 
gekennzeichnet durch einen Speicher, wobei die elek- 
tronische Programmfuhrung so ausgebildet ist, daB sie 
die Sehgewohnheiien des Zuschauers in dem Speicher 
aufzeichnet und automat isch die Abfrage auf der 
Grundlage der Sehgewohnheiien eniwiekelt. 

73. Zuschauer-Computereinheit nach Anspruch 70, 
gekennzeichnet durch einen Speicher. wobei die elek- 
tronische Programmfuhrung so ausgebildet isl, daB sie 
die Abfrage in dem Speicher in einer org anisic rt en, 
hierarchischen Struktur speiehert. 

74. Flektronische Programmfuhrung (FIX J) zur Aus- 
fu lining auf einem Prozessor einer Zuschauer-Compu- 
tereinheit. wobei die FPG auf dem Prozessor ausge- 
fuhrt wird, um Programminfonnaiionen zu organisie- 
ren. wobei die FPG so ausgebildet ist, daB sie mehrere 
Zuschauer befahigt, Abfragen zum Auflinden von be- 
stimmten Programminformaiionen zu erzeugen, wobei 
die FIX] auBerdem eine Verbundabfrage erzeugt, die 
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tiic Abfragen der Zuschaucr kombiniert. 

75. HIckironischc Progranimfuhrung (HPG) zur Aus- 
fuhrung auf einem Prozcssor einer Zuschauer-Compu- 
icrcinhcii. wobci die Hi n he it mil einer Anzeige verse - 
hen isi. wobci die HPG auf dem Prozcssor ablauft. uni 5 
Progrunmiintbnuaiioncn zu organisieren. und wobci 
die HPG ein graphisches Benutzerinierface uniersiuTzt. 
das auf der Anzeige dargestellt werden kann. und so 
ausgetuhrt ist. daB periodisch und autoniaiisch cine 
Abfrage ausgetuhrt wird und auf dem Benuizerinier- io 
face cine Naehriehi dargestellt wird. wenn die Abfrage 
erfolgrcich ist. 

76. HIckironischc Programmfuhrung (HPG) nach An- 
spruch 75. dadurch gekennzeiehnet, daB die elektroni- 
sche Program mfuhrung so ausgebildct ist. daB wahrend 15 
die Anzeige ein Programm darsiellt. die Abfrage im 
TTintergrund ohne Unterbrechung des Programms aus- 
gefuhri wird. 

77. Hlektronische Programmfuhrung (HPG) zur Aus- 
fiihrung auf einem Prozcssor einer Zuschauer-Compu- 10 
tereinheii. wobci die Hinheit mil numcrierten Tasten 
versehen ist, welche auBcrdcm einem oder mehrcren 
zugeordneten Buchstaben entsprechen. wobei jede Ta- 
ste Taste ndat en erzeugt. wenn ein Zuschaucr die Taste 
aktiviert. urn Prog ram mi n format i one n anzufordern. 25 
wobei die HPG auf dem Prozcssor ausgefuhrt wird, urn 
Programminformationen /.u organisieren und so konfi- 
guricrt ist, urn die Taste ndaten so zu interpretieren. daB 
sic sowohl cine Zahl. die der Taste zugeordnei ist. als 
auch eincn oder mehrere Buchstaben, die der Taste zu- M) 
geordnei ist. darste lien konnen. und wobei die HPG au- 
Berdcm so konliguriert ist. um mogliche Programinin- 
fonnationen zu bestimmcn. die der Zuschaucr wahr- 
scheinlich anfordcrt, auf der Grundlage der unter- 
schiedlichen rntcrpretaiioncn der Tastendaten. .55 
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